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1. Uvod

Tvorba webdesignu je zakladnym prvkom grafiky www stranok. Profesionali
pouzivaju pre tvorbu www stranok rastrovy editor Photoshop. Graficky rastrovy editor
Photoshop pouzivam na tvorbu webdesign www stranok. Photoshop je univerzalny
kreativnym software, ktory mézeme pouzit pre Upravu fotografii. Praca s Photoshopom je
zabavna a preto graficky program je velmi oblubeny medzi profesionalmi a verejnostou.
Bez webdesignu nemdze dychat ziadna profesionalna www stranka. Webdesignéri
vytvaraju kvalitny a kreativny webdesign s Photoshopom na umeleckej urovni. Photoshop
je dobre prepracovany a preto ho vyuzivaju miliony ludi pre webdesign a upravu fotografii.



2. Moderny webdesign

Moderny webdesign obsahuje zakladné prvky, ktoré profesionali vyuzivaju pre
tvorbu profesionalnych webov. V suCasnej modernej tvorbe webdesignu sa pouZzivaju
obdlzniky s moznostou oblych rohov. Su pouzivané vo webdesigne v malej miere.
Moderny webdesign uprednostnuje jednoduchost a lfahkost. Ako si mézete vSimnut' vela
stranok a portalov su graficky zamerané na Stylovost navrhu. Jednotnost a jednoduchost
je pre webdesignérov Cislo jedna. Jednoliata stranka ma v modernom webdesigne vysSie
hodnotenie ako graficky navrh, kde sa vyuziva vela farieb a grafickych prvkov, Ci efektov.
Ako sa hovori v jednoduchosti je krasa a v modernom webdesigne toto pravidlo je alfa a
omegoul.



3. Manzelstvo farieb

Vyber farieb pri kazdom grafickom navrhu je velmi dblezity. Farby webdesignu
urCuju uspecnost webu na internete. Zvolit spravnu kombinaciu fariem je uloha
webdesignéra. Kazda farba vyjadruje pre Cloveka nieCo iné. Pri vyvoji webdesignu je
spravne pracovat s par farbami. PriliS velka poCetnost farieb webdesignu méze budit jav
pestrosti az vysmechu, €o nerobi jav seriéznosti, ani pekny dojem. Vyber farieb pre
webdesign je silnym nastrojom a dolezitym prvkom grafického navrhu.

Delenie farieb

Podla vplyvu pozname teplé farby a studené farby. Medzi teplé farby patria
cervena, zlta, oranZova a medzi studené farby patria modra, zelena a fialova. Teplé farby
posobia na Cloveka energiou a studené farby, skér eleganciou a serioznostou.

Farby sa eSte delia podla farebnych skupin na primarne, sekundarne atercialne.
Primarna je jedna z troch zakladnych farieb( Cervena, modra a ZIta).
Sekundarna je kombinacou dvoch primarnych farieb.
Terciarna vznika kombinaciou primarnej farby a sekundarnej farby.



Farby sa delia z hfadiska vztahu medzi farbami vo farebnom kruhu farieb. Pozname
farby analogické a komplementarne farby.

Analogické farby sa nachadzaju vo kruhu farieb vedla seba a komplementarne
stoja oproti sebe. Kombinaciu komplementarnych farieb vznika kontrast.

Posobenie farieb na cloveka

V oblasti webdesignu je najoblubenejSiafarba modra. Vyjadruje pocit pokoja a
serioznosti. Na Cloveka pdsobi neutralne.

Zelena farba vyjadruje rast, Zivost, energiu a pokoj.
Oranzova farba vyjaruje teplo, energiu, Stastie a radost.
ZIta farby vyjadruje svetlo, optimizmus a radost.

Fialova farba vyjadruje kreativitu a bohatstvo.

Cervena farba vyjadruje lasku, vasen a temperament.
Hneda farba vyjadruje déveru a stabilitu.

Seda farba vyjadruje smutok.

Cierna farba vyjadruje eleganciu a tajomnost.



4. Manzelstvo tvarov

Volba tvarov je délezitym prvkom moderného webdesign. Spravna kombinacia
tvarov definuje kvalitu webdesignu. Ako farby tak kazdy tvar vyjadruje pre ¢loveka nie€o
iné. Tvary definuju globalny charakter webu. Preto je dblezite zvolit tvary podla funkénosti
webu. Pocet tvarov by mal vyjadrovat harmoniu grafického navrhu. Prilis vela prvkov vo
webdesigne by mohlo vyjadrovat pre navstevnika chaus a prili§ velku zlozitost. Tvary
vyjadruju estetickost’ navrhu. Vyber vhodnych tvarov je pre tvorcov webdesignu prvotnou
ulohou. Vyber tvarov vyjadruje funkénost webu. Tvary preto ovplyviuju uspech webu
zverejneny na internete. Navstevnik webu sam za par sekund ohodnotit webdesign, Ci sa
oplati dalej skumat' web stranku alebo odide a uz sa nikdy nevrati.

Obdlznikové tvary vyjadruju serioznost, déveru a stabilitu.

Kruhové objekty sa velmi pri tvorbe webdesignu nevyuzivaju, ale vyjadruju energiu a
zmyselnost. Oblé rohy sa v modernom su¢asnom webdesigne uz nevyskytuju, ale sem
tam je ich mozné pouzit. Trojuholnik vyjadruje tajomstvo a spiritualitu.



5. Styly navrhu - Layout

V kapitole Styly navrhu — Layout najdete podla nazvu 10 layout pre tvorbu
webdesignu www stranok. Rozlozenie prvkov je zakladom tvorby webdesignu. Podla
vybratého layout budete tvorit webdesign. Casto sa klientovi web stranky ponukne
niekolko layoutov, aby sa vedel rozhodnut o prvotnom navrhu webdesignu. Layout
vyjadruje umiestnenie menu, hlavicky stranky, tela dokumentu, boCnych panelov a paty
web stranky. Pritvorbe web stranky si tiez vyberte layout, s ktorym budete dalej pracovat.
Layout je vychodzim pilierom, preto zd6razriujem je vyznam pre vysledok webdesignu
www stranky.

1. Jednoduchy zakladny 2. Jednoduchy zakladny
layout uréeny pre blogy. layout s Favym panelom
3. Jednoduchy zakladny 4. Specificky layout
layout s pravym a Favym pouzivany iba vynimocne.

panelom pouzivany u
vacésinu www stranok.



5. 2. Jednoduchy zakladny 6. VeI'mi jednoduchy layout
layout s pravym panelom malo pouzivany iba pri
odbornych strankach.

7. Elegantny layout na 8. Jednoduchy, ale neobvykly
prezentovanie informacii. layout.



9. Unikatny layout pre tvorbu 10. Unikatna variacia

nezvyéajnych webdesignov. predchadzajuceho layoutu
webdesignu.

10



6. Projekt webdesign Blog

Projekt webdesign Blog Vas nauci vytvorit' graficky navrh pre blog. Blog je www
stranka, kde sa pridavaju prispevky zaradené k danému ¢lanku. Blog ma Specificke Crty,
ktore je potrebné dodrzat pre vytvorenie Blogu.

Na zacCiatku tvorby webdesignu Blogu je potrebné si vybrat' layout a pouZzité farby pre
tvorbu Blogu.

Postup tvorby webdesignu Blogu:

1. Najprv vytvorime si novy projekt vo Photoshope, web s rozmermi 1152px X 864 px.

2. Vytvorime pozadie tmavo-fialovou farbou. Vyberieme farbu pozadie tmavo fialovu a
nastrojom plechovka farby vyplnime pozadie. Potom vytvorime novu vstvu a kliknutim na
nazov vrstvy ju premenujeme na prechod. Vyberieme farbu popredia svetlo-fialovu a
nastrojom plechovka farby vyplnime svetlo-fialovou farbou. V panely vrstvy pridamé do
druhej vrtvy masku. Vedla editovanej vrstvy sa nam zobrazi biely obdiznik. Vyberieme
nastroj prechod a potvrdenim klavesy Shift urobime zvisly tah mySou cez cely obraz.
Vytvori sa nam prechod a vyslednym efektom. Projekt ulozime.
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3. Dalim krokom je tvorba voditok podfa pravitka. Vonkajsie okraje vpravo a viavo layout
su 150px. Voditka pridajte podla obrazka. Voditka vyjadruju layout - rozlozenie prvkov vo
webdesigne. Zakladné prvkom je hlavicka, telo webdesignu, menu a lavy, pravy panel a
pata grafického navrhu.

4. Vlyberieme nastroj obdiZnik a vytvorte obdiznik — telo stranky je bielej farby. Vytvori sa
nam nova vrstva, ktoru pomenujeme telo, klikom na nazov vrstvy. Hlavicka a pata
webdesignu obsahuje ako vidite podfa voditok horny a dolny horizontalny vonkajsi okraj
20px.
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5. Nastrojom obdiZnik vytvorime podrla voditok menu a patu webdesignu. Farba paty a
menu je Cierno-Seda. Vrstvy premenujeme na patu a menu.

6. Nastrojom obdiZnik vytvorime obdiZnik v hlavicke webdesignu, ktoru vyplnime fialovou
farbou. Vytvorime dalSiu hlavi¢ku nastrojom obdlZznik ruZovej farby. V ruzovej vrstve
vytvorime masku a nastrojom prechod zvisle pretiahneme kurzor a vytvorime prechod v

hlavicke webdesignu.
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7. Do hlavicky napiSeme text Blog velkostou 80px a pismom Verdena. Ostatny text
obsahuje atributy pismo Verdena a velkost pisma 42px. V hlavicke vytvorime textovée pole
a tlagitko. Priddame v favom panely dva obdiZniky Sedej farby podra voditok. Voditka su
velmidoélezitym prvkom layoutu.

8.V hlaviCke pridame vlastnosti textoveho polatiacitka. V panely vrstvy klikneme s mySou
na ikonku fx v doInej ponuka panely Layer(vrstva). Atributy st nasledovné: v sekcii Ukos a
reliéf: Styl: Vnutorny Gkos, metdda: Hladky, Hibka: 50 percent, Smer: hore, Velkost :3 a
zmakcenie:5. Pridame text do tlaCitka Hl'adaj. Pridame texty pre krajsi vzhfad navrhu do
tlacitka v hlaviCke s atributmi: Typ pisma Verdena bielej farby s velkostou 14px. V pravom
panely priddme odkazy fialovou farbou typ pisma: Verdena s velkostou 14px. Nadpisy
lavého panelu su Ciernej farby, tu¢né , typ pisma: Verdena a s velkostou 24px
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9. Do tela body pridame prvy prispevok text so Sedym podkladom s typom pisma
Verdena, Ciernou farbou a typ pisma Verdena.

10. Telo webdesignu zaplnime textom s atributmi: Typ pisma: Verdena, velkost: 14px,
Ciernej farby. Pre prijemnejSi vzhlad pridame okolo celého tela webdesignu layout tien.
Vytvorime novu vrstvu (Vrstva sa nachadza pred pozadim projektu). Nastrojom
obdiZnikovy vyber urobime vyber okolo tela webdesignu a vyberieme &ierno-3edu
farbu. Nastrojom plechovka farby vyplnime vyber. Vyber zruSime prikazom Vyber —
Zrudit vyber. Na obdiZnik aplikujeme filter Gaussovské rozostrenie. Polomer
nastavime 5 bodov a klikneme OK. Teraz vidime tien okolo celého layoutu. Do paty
navrhu vlozime ikony Facebook a Twitter.
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1. Projekt mame hotovy a mdézeme exportovat navrh do jpg formatu. Vykoname ho
prikazom: Subor->Ulozit pre web. Zobrazi sa nam okno, kde mdéZeme definovat format
vystupu a kompresiu projektu. Po stlaceni OK pridajte nazov suboru a potvrdte OK.
Projekt mame hotovy. VSetky zmeny projektu Photoshop ulozte.
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7. Projekt webdesign Portal

Projekt webdesign Portal je tvorba web portalu. Webdesign portalu ma svoje
Specifika v pbuzivani tvarov a farieb. Portal ma ulohu informovat’ navstevnika o online
informaciach. Pridavat nové prispevky alebo fotografie. Stavba webdesignu ma byt, ¢o
najednoduchs$ia. Umenie je spojit kvalitny webdesign s unikatnou funkcionalitou layoutu.

1. Najprv vytvorime si novy projekt vo Photoshope, web s rozmermi 1152px X 864px.
Potom vyplnime pozadie Sedo-bielou farbou a nastavime podla pravitka voditka. Lavy
a pravy okraj voditka je s hodnotou 10px. Vertikalne voditka nastavime podla obrazka
na 300px, 660px, 850px. Horizontalne voditka nastavime na hodnoty: 160px, 250px,
490px, 780px. Okrem toho nastavime horny a dolny vonkajsi okraj s hodnotou 10px.

2. Podrla voditok vytvorime hlaviéku modrej farby. S nastrojom zaobleny obdiZnik s rohmi
25px vytvorime hlaviéku portalu. Vrstvu rastrujeme a dolnu &ast zaobleného obdiznika
vyberom s nastrojom obdiZznikovy vyber, vymaZeme klavesou delete. S nastrojom
obdiZnik vytvorime obdiznik bielej farby ako telo webdesignu.

S nastrojom obdiZnik vytvorime menu &iernej farby. Pre prijemnejsi vzhlad nastylujeme
vrstvu prekrytim prechodu s parametrami: Rezim: normalny, Krytie: 41, Styl: linearny,
uhol: 90 a velkost 58. Charakter prechodu je od Ciernej ku biele;.
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4. S nastrojom zaobleny obdiznik vytvorime patu webdesignu. Vrstvu paty rastrujeme

a hornu Cast zaobleného modrého opdiinika vymazeme klavesou delete. Pre hlaviCku a
patu portalu pridame $tyl vrstvy. Styl v sekcii Ukos a relief ma atribaty: Hibka: 20,
velkost:10 a zmakcCenie 5. Pre urychlenie pridavania rovnakych vlastnosti sa pouziva
paleta Styly, kde v sekcii vlastnosti vrstvy volby prelinanie klikneme na tlagitko novy $tyl.
Styl s definovanymi vlastnostami sme uloZili a kedykolvek ho mézeme pouzit z palety
Styly. Vyberiem patu a z palety Styly vyberieme definovany Styl. Jednym kliknutim na
ikonu Stylu sa zobrazia vlastnosti na editovanom objekte. Do hlavicky pridame nadpis
Biznis pre kazdého s velkostou pisma 60px. Neskér budeme pismo editovat.

5. Nastavime s voditkami vnutorne okraje. Do lavého panelu viozime dva zaoblené
obdiZniky modrej a oranZovej farby. ObdiZniky vytvarame podra nastavenych voditok. Vo
vnutornom tele vytvorime obdiZnik pre vyhladavanie informéacii na portali. Na obdizniky
pouzijeme definovany $tyl, ktory najdeme v palete $tyly. Oznadenim obdiznika a kliknutim
my3ky na ikonu Stylu prenesieme vlastnosti na zaoblené vytvorené obdiZniky. Na pravej
strane pridame zaoblené obdiZniky vyplnené modrou a oranZovou farbou.
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6. Do prazdnych zaoblenych obdiZnikov pridame text, odkazy a vytvorime formular s
volbami ID Cislo, PSC, Okres. Vytvorime tlaCitko modrej farby s zadefinovanych Stylov v
palete Styly. Jednotlivé nadpisy zaoblenych obdiZnikov maju definované vlastnosti:
Rezim: nasobit, Krytie 30px, uhol 90 stupnov, vzdialenost' 5, rozsah 5, velkost 5. Do tela
webdesignu priddme nastrojom text, text (nezmyselny text — lorem ipsum) s atribatmi typ
pisma: Arial, velkost pisma :12px. V oblasti textu vytvorime zaobleny obdiZnik oranZovej
farby s zadefinovanymi vlastnostami pre zaobleny obdiznik.

7. Do paty pridame nastrojom text, text nazov autora. Vo formulari pridame dalSie textové
polia pre prihlasenie ID Cislo a heslo. Vytvorime tlagitko modrej farby s preddefinovanymi
vlastnostami. Editujeme velkost jednotlivych poli a vo vedlajSom formulari sme zmenili
nazov textového pola ID Cislo na keywords (kluCové slova).
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8. Priddme menu do hornej oblasti Cierno-Sedej farby : Domov, O nas, Kontakt.
Pre aktivny odkaz vytvorime zaobleny obdiZnik oranZovej farby s rohmi polomera 10px.
Odkazy menu su bielej farby. Posledné Upravy mozu byt vo velkosti zaoblenych
obdlznikov podla voditok presne na pixel.

9. Pre prijemnejSi vzhlad pridame okolo celého tela webdesignu layout tien. Vytvorime
novy vrstvu (Vrstva sa nachadza pred pozadim projektu). Nastrojom obdiZnikovy vyber
urobime vyber okolo tela webdesignu a vyberieme Cierno-Sedu farbu. Nastrojom
plechovka farby vyplnime vyber. Vyber zrusime prikazom Vyber — Zrusit' vyber. Na
obdiznik aplikujeme filter Gaussovské rozostrenie. Polomer nastavime 5 bodov a
klikneme OK. Teraz vidime tien okolo celého layoutu. Projekt webdesign je hotovy. Teraz
exportujeme graficky navrh. Prikazom: Subor->UloZit pre web. V okne vyberieme format
vystupu a kompresiu. Klikneme na OK a pridame meno obrazku a klikneme OK.
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8. Projekt webdesign Fotogaléria fotografa

Projekt webdesign Fotogalérie je pre moderny design vyjadrena ako nahodné
rozmiestnenie elementov v grafickom navrhu. Vytvorime jednoduchy &ierno-oranzovy
navrh pre reprezentovanie fotografii. Fotografie mézete rozmiestnit podla vlastného
uvazenia. Nezabudnite nato, ze kazda fotografia musi byt viditelna.

1. Najprv vytvorime si novy projekt vo Photoshope web s rozmermi 1152px X 864px.
Potom si nastavime zakladné horizontalne voditka pre layout grafického navrhu.
Horizontalne voditko velkosti 100px a 780px. Pozadie vyplnime Ciernou farbou. S
nastrojom obdiZnik vytvorime horny a dolny tenké obdiZniky s vyskou 30px. Vyplnime ich
Sedou farbou.

2. Teraz mézeme pridavat do grafického navrhu obrazky. Obrazky zmenSime a okolo
obrazka vytvorime biely ram prikazom. Obraz -> Velkost platna -> zobrazi sa nam okno,
kde definuje vySku a Sirku velkosti a farbu ohranienia obrazka. Obidve hodnoty
nastavime na 40px. Klikneme OK a prida sa nam biely ram.
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3. Oramovani obrazok prenesieme do grafického navrhu prikazom: Vyber vSetko a
kldvesovou skratkou Ctrl+C skopirujeme obrazok a Ctrl+V vloZime obrazok do projektu.
Postup opakujme pre dalSie obrazky , ktoré rozmiestnite podla vlastného uvazenia.

4. Na pozadie umiestnime obrazok listie stromu. Otvorime si obrazok a vyberieme ho
prikazom: Vyber -> vSetko klavesovou skratkou Ctrl+C skopirujeme obrazok a do
projektu ho vloZime klavesovou skratkou Ctrl+V.
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5. Kazdy obrazok umiestnite, aby bol dobre viditelny a navstevnik mohol ohodnotit kazdu
fotografiu. Trpezlivost ruze prinasa a preto detailne rozmiestnite fotografie. Ram tanierika
s kolacmi bude Sedy a nie biely preto v nastaveniach platna je potrebné ram definovat.
Obrazok upravime na Cierno-biely prikazom: Obraz -> Prispdsobit’-> Odbarbit'.

Z farebného sa obrazok zmeni na &ierno-biely. Vo vytvorenych obdiZnikoch v zakladnom
layoute zmenime farbu zo Sedej na oranzovu.

6. Fotografiu prasiatka trocha deformujeme. Vysledny efekt urobime prikazom:
Upravy ->Transformovat -> Deformovat. S mysSkou roztiahneme roh fotografie.
S deformaciou sa mézete fubovolne pohrat, ale tak aby deformacia obrazka pésobila

esteticky.
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7. Vytvorime nadpis v hlaviCke stranky s typom pisma: Verdena, velkost 48px a
oranzovou farbou textu. Priddme menu s polozkami Home About us Contact s atributmi

typ pisma: Verdena, velkost 30px.

8. Definujeme novy $tyl v sekcii volba prelinania, kliknutim na tlaCitko novy Styl. Na kazdu
fotografiu prenesenie definovany styl efekt vrhnuti tien. Na fotografie aplikujeme vrhnuty
tien s atributmi : Styl vrstvy->Sekcia vrhnuty tien: rezim nasobit, krytie 50, uhol 120, rozsah
5, velkost'S.
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9. Pre prijemnejSi vzhfad pridame okolo celého tela webdesignu layout tien. Vytvorime
novu vrstvu (Vrstva sa nachadza pre pozadim projektu). Nastrojom obdiZznikovy vyber
urobime vyber okolo tela webdesignu a vyberieme Cierno-Sedu farbu. Nastrojom
plechovka farby vyplnime vyber. Vyber zrusime prikazom Vyber — Zrusit vyber. Na
obdiznik aplikujeme filter Gaussovské rozostrenie. Polomer nastavime 5 bodov a
klikneme OK. Teraz vidime tien okolo celého layoutu. Projekt je hotovy a exportujeme ho
prikazom Subor -> UlozZit pre web -> v zobrazenom okne definujeme format a kompresiu.
Klikneme na nastaveni OK, pridame nazov obrazka a klikneme OK. Hotovo.
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9. Projekt Osobny webdesign

Kazdy Clovek si méze vytvorit’ vlastny webdesign pre zverejnenie informacii na
webe. Osobna stranka ma charakter jednoduchosti a pruznosti. Prili§ vefa grafickych
doplnkom nie je najlepsim rieSenim pre osobny webdesign. Casto potrebuje zverejnit
informacie ako umelecka tvorba. Kapitola Osobny webdesign je uréena pre osobné
pouzitie webdesignu.

1. Najprv vytvorime si novy projekt vo photoshope web s rozmermi 1152px X 864px.
Potom vytvorime voditka podfa pravitka a nastavime ich velkosti. Podfa voditok
definujeme vnutorny okraj vlavo a vpravo s hodnotou 100px. Pridame vertikalne voditko
350px. Definujeme vertikalne voditka s hodnotami: 100Px, 400px, 780px. Okrem nich
vytvorime dva horizontalne voditka s hornym a dolnym okrajom 20px.

Vytvorime tmavo - modré pozadie. S nastrojom plechovka farby plnime pozadie.
Vytvorime novu vrstvu so svetlo-modrou farbou. Do vrstvy pridame masku. S nastrojom
prechod a so stlaCenou klavesnicou shift urobime zvisly tah. Pozorujeme uz pri prvom
tahu jasny prechod medzi tmavo-modrou a svetlo modrou farbou.

2. Vytvorime menu s nastrojom zaobleny obdiZnik. ObdiZnik je bielej farby. Vrstvu
obdiZnika rastrujeme. Nastrojom obdiZnikovy vyber vyberieme oblast, ktori chceme
vymazat. Po vybrani stlaCime klavesu delete. Do menu pridame vlastnosti Styl v sekciu
Ukos a reliéf s atrubutami : Styl: vnatorny ukos, metéda: hladky, hibka 50, velkost 10 a
zmakcenie 10. Sekcia Vrhnuty tien s atributmi: Rezim: nasobit, krytie: 33 percent,
Uhol:120, Vzdialenost 10, Rozsah 5, velkost 10.

Vlastnosti definujeme v sekcii Styl prelinania — kliknutim na tladitko novy $tyl sa prida
novy Styl do palety Styly.
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3. Nastrojom obdiZnik vytvorime podrla voditok telo webdesignu bielej farby.

4. Nastrojom obdiznik vytvorime patu webdesignu oranZovej farby. V rozhrani nastroja
obdiznik mézZete vybrat v hornom panely farbu obdiZnika. V tele webdesignu vloZime
fotografiu listia a rozmery uravime tak, aby sa prispbésobili layoutu. Okraje obrazka
mobdzZeme vymazat, aby sa zachovali proporcie. Obrazok duplikuje klavesovou skratkou
Ctrl+j. V hornej vrstve obrazka nastavime rezim na screen.
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5. Vytvorime obdiZniky tmavo modrej farby pre favy panel. Pridame dva obdiZniky svetlo-
modrej farby pre linky a ¢lanok.Do tela stranky vloZime text s atributmi farba:Ciernej, typ
pisma:Arial a velkosti 14px. Do lavého panelu viozime €lanok a linky s atributmi :
farba:biela, typ pisma: Arial, velkost pisma: 14px. Vytvorime polozky menu s atributmi:
Farba: Cierna, typ pisma:Arial, Velkost pisma:30px.

4. Pre aktivnu polozku pridame oranzové pozadie. Klikneme na cele menu zaobleného
obdiznika v palete vrstvy. Celé menu sa nam vyberie, stlacenim klavesy Alt a uberieme
vyber nastrojom obdlznikovy vyber. OranzZovu farbu vyberieme a vyber vyplnime
oranzovou farbou v novej vrstve. Do paty vloZzime text nazov autora stranky a text
vycentrujeme a pridame atributy textu typ pisma: Arial, Velkost pisma 20px a farba:biela.
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7. Do obrazku vloZzime text s atributmi: farba: zelena, velkost’ pisma 80px a typ pisma
:Arial. Velké M a P ma velkost pisma 100px. Vo vlastnostiach stylu definujeme Styl v sekcii
vrhnuty tien s atributmi: Rezim : nasobit, krytie 50 percent, Uhol 120, vzdialenost 5,
rozsah 5, velkost' 5.

8. Do paty eSte pridame ikonu Twitteru a Facebooku. Pre prijemnejSi vzhlad pridame
okolo celého tela webdesignu layout tien. Vytvorime novu vrstvu (Vrstva sa nachadza
pred pozadim projektu). Nastrojom obdiZnikovy vyber urobime vyber okolo tela
webdesignu a vyberieme Cierno - Sedu farbu. Nastrojom plechovka farby vyplnime vyber.
Vyber zrusime prikazom Vyber — Zrusit vyber. Na obdiZnik aplikujeme filter Gaussovské
rozostrenie. Polomer nastavime 5 bodov a klikneme OK. Teraz vidime tief okolo celého
layoutu.
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10. Projekt webdesign Produkt

Ak mate zaujem reprezentovat produkty pre klientov, méze Vam pomaoct vytvorit
webdesign s produktami. Ako ste si mohli vS§imnut' v grafickom navrhu su zobrazené
ponukané produkty. Pevné tvary znazoriuju presnost, modra farby vyjadruje serioznost’
a oranzova farba energiu. Webdesign pre produkty urCite vyuzijete pri predaji tovarov
alebo sluzieb. Vytvorit graficky navrh webdesignu je najjednoduchSia cesta pre
prezentovanie produktov nawebe.

1. Najprv vytvorime si novy projekt vo Photoshope web s rozmermi 1152px X 864px.
Potom vytvorime voditka podla pravitka a nastavime ich velkosti. Podla voditok
definujeme vnutorny vertikalny okraj vlavo a vpravo s hodnotou 100px.

Definujeme vertikalne voditka s hodnotami: 300px, 550px, 800px. Okrem nich vytvorime
dva horizontalne voditka s hornym a dolnym okrajom 20px.

Vytvorime tmavo - modré pozadie. S nastrojom plechovka farby plnime pozadie.
Vytvorime novu vrstvu s svetlo-modrou farbou. Do vrstvy pridame masku. S nastrojom
prechod a so stlacenou klavesnicou Shift urobime zvisly tah. Pozoruje uz pri prvom tahu
jasny prechod medzi tmavo-modrou a svetlo modrou farbou. Potom pridame horizontalne
voditka 100px a 500px. Layout pomocou voditok sme vytvorili, teraz vytvorime menu. S
nastrojom zaobleny obdlznik vytvorime menu bielej farby podla layoutu. Vrstvu menu
rastrujeme a obdlZznikovym vyberom vyberieme hornu ¢ast menu, ktora presahuje cez
voditka. S klavesou delete vymazeme Cast menu. Vysledok vidime na obrazku. Pre menu
pridame $tyl v sekcii Ukos a reliéf s atribatmi: Hibka: 20 Velkost: 10 Zmékdenie: 5. V sekcii
Vnutorny tien s atributmi : Rezim: nasobit, krytie: 33 percent, Uhol: 120 Vzdialenost’ 5,
Velkost: 5, Rozsah: 5. Styl si mozete pridat do palety $tyly v sekcii Volby prelinanie
kliknutim na novy Styl pre oznaCenu vrstvu. Nastavenia mézete vidiet na obrazku.
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2. S nastrojom obdiZnik vytvorime podla voditok telo a patu webdesignu. Farba
obdlznikov je biela. Neskér zmenime farbu tela webdesignu na mierne Sedu.

2. S nastrojom obdiZnik vytvorime podra voditok lavy a pravy panel so svetlo-modrou
farbou.
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2. Zmenime farbu lavého a pravého panelu a paty na tmavo modru. Nastrojom kuzelna
palicka vyberieme podla farby oblasti (klikneme do vybranej oblasti) a po vybrani farby
urobime vypln farbou s nastrojom plechovka farby.

Otvorime si obrazky produktov a tie vlozime do webdesignu. Nastrojom presun
umiestnime produkty do ohranicenia voditkami. Cast obrazka po vybrati s nastrojom
obdlZznikovy vyber mézeme vymazat pomocou klavesy delete.

3. Do tmavo - modrych panelov umiestnime s nastrojom obdiZnik tvar obdiZnik vypineny
svetlejSou modrou farbou. S néastrojom obdiZnik vytvorime patu oranZovou farbou. Do
grafického navrhu tela a lavého panela vioZime s nastrojom vodorovny text linky

s atributmi:(Typ pisma:Arial, farba:€ierna, velkost pisma: 18px) a obsah ¢lanku
(nezmyselny text) s atributmi: (Typ pisma:Arial, farba:Cierna, velkost pisma: 14px).
Vytvorime polozky menu s atributmi: Typ pisma:Arial, farba:Cierna, velkost pisma: 24px.
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4. Do pravého panelu viozime s nastrojom vodorovny text, text s atributmi:

( Typ pisma: Arial, farba:€ierna, velkost pisma: 14px) nadpisy maju velkost pisma 24px.
Definovany vo vlastnostiach Stylu v sekcii vrhnuty tien s atributmi : Rezim : nasobit, krytie:
33 percent, uhol:120, vzdialenost:5, Rozsah: 5, Velkost 5. Do paty pridané s nastrojom
vodorovny text nazov autora s atributmi (Typ pisma:Arial, farba:biela, velkost pisma:
18px). Aktivnu poloZzku menu vyznaCime oranzovou farbou s nastrojom zaobleny
obdiZnik s rohmi polomeru 10px. Zaobleny obdiZnik obsahuje v sekcii Ukos a relief
atributy: Hibka: 20 Ukost: 10, Zméak&enie: 5. V sekcii Vnutorny tiefi s atribatmi : ReZim:
nasobit, krytie: 33 percent, Uhol: 120 Vzdialenost: 5, Velkost: 5, Rozsah: 5. Nastavenia
mozete vidiet na obrazku Vedla poloziek menu pridame ikony Facebook a Twitter. Ikony
prispdsobime velkosti menu.

2. Pre prijemnej$i vzhlad pridame okolo celého tela webdesignu layout tien. Vytvorime
novu vrstvu (Vrstva sa nachadza pred pozadim projektu). Nastrojom obdlZnikovy vyber
urobime vyber okolo tela webdesignu a vyberieme Cierno-Sedu farbu. Nastrojom
plechovka farby vyplnime vyber. Vyber zruSime prikazom Vyber — Zrusit vyber. Na
obdiZnik aplikujeme filter Gaussovské rozostrenie. Polomer nastavime 5 bodov a
klikneme OK. Teraz vidime tieri okolo celého layoutu. Projekt webdesign je hotovy. Teraz
exportujeme graficky navrh. Prikazom: Subor->Ulozit pre web. V okne vyberieme format
vystupu a kompresiu. Klikneme na Ok a pridame meno obrazku a klikneme OK.
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4. Projekt je hotovy a exportujeme ho prikazom Subor->UloZit' pre web->v zobrazenom
okne definujeme format a kompresiu. Klikneme na nastaveni OK, priddme nazov
obrazka a klikneme OK. Hotovo.
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11. Zdroje

Graficky DESIGN v praxi, David Dabner 2004
http://lwww.zajtra.sk

12. Terminy

Webdesign — graficky navrh pre tvorbu www stranky.
Layout —rozmiestnenie, rozloZenie prvkov webdesignu.
Photoshop —rastrovy editor pre editaciu fotografii a tvorbu webdesign.

13. Zaver

Kniha Webdesign a Photoshop Vas nauci vytvarat elegantny webdesign. Kreativny
webdesignér vytvara tvary a vybera farby podfa vlastného vkusu, ale musi sa drzat
zasadami moderného webdesignu. Som rad, ked kniha Webdesign a Photoshop Vam
ukazala cestu tvorby moderného webdesignu. Photoshop si nasiel miesto medzi grafikmi
a webdesignérmi. Budem rad, ked kniha Vas zaujala a usmernila ku dalSiemu Studiu
moderného webdesignu.
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O knihe

Publikacia Webdesign a Photoshop je urCena pre
zacinajucich ale aj pokroc€ilych webdesignérov, ktori sa chcu
zoznamit' s Photoshopom pre tvorbu webdesignu. Kniha je
spracovana pre uzivatefov Photoshopu, ktori maju znalosti z
programu Photoshop. Preco by ste si knihu mali precitat? Na
to Vam odpoviem velmi lahko. Ponuka prehlad tvorby
webdesignu, ktory Vam umoznit’ vytvorit’ kvalitny webdesign
pre Vas web. Obsah knihy je prehladny a jednoduchy a preto
Vam zelam prijemné $tadium webdesignu v software
Photoshop. Materialy pre tvorbu webdesignu si mdézete
stiahnut' na stranke www.chytreknihy.solydesign.info

O autorovi:

Peter Soltys(1986) je grafik,
webdesignér a programator.
Vyvojom webou sa zaobera
uz desat rokov.

Kniha Webdesign a
Photoshop je Stvrtou knihou
autora IT literatury.

Prispejte na projekt

Ak Vas kniha Webdesign a
Photoshop zaujala mézete
prospiet’ na tvorbu novych
knih. Za dar vopred dakujem.
Cislo ugtu: 4001049867/7500

Peter Soltys

Photoshop



