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Datove centrum v Dubline

Pohlad do vnutra kontejneru
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Modely vyuzivania sluzby Windows Azure
Na platforme Windows Azure mozZete vytvarat virtualne pocéitace, prevadzkovat webové aplikacie,
cloudové sluzby, ¢i ukladat udaje. Kazdy z modelov je mozné vyuzZivat separatne.

Virtual Machines Web Sites Cloud Services

User-Supplied

Hlavné suéasti platformy Windows Azure

Ak sa pokusime tieto modely zaskatulkovat podla klasickej cloudovej klasifikacie, tak virtualne stroje
su typickym prikladom laaS, teda Infrastructure as a Service (IaaS), a cloudové sluzby je mozné
zaradit do kategodrie PaaS (Platform as a Service).

Predchadzajuci obrazok vyjadruje len zakladné modely. MoZnosti platformy Windows Azure su ovela
Sirsie, platforma zapuzdruje napriklad ukladanie a spravu udajov, spravu virtualnych sieti, spravu
identit, messaging, Bl analyzy, pracu s multimédiami, komeréné aplikacie, cachovanie a mnohé dalsie

uzitocné funkcie.

Business
Analytics

Messaging
Caching

Identity

High-Performance

Komponenty Windows Azure







AT I Windows Azure: e

Windows Azure Other Service

Providers

Your Data Center
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Moznost presuvania virtudlnych serverov medzi lokalnym datovym centrom a sluzbou Windows
Azure

Webové stranky

Jednou z najéastejSich ¢innosti v cloude je prevadzkovanie webovych stranok a webovych aplikacii.
Ako jedna z alternativ su v predchadzajlicej stati popisané virtualne stroje. Ako nevyhoda sa javi
nutnost konfiguracie a spravy jedného alebo viacerych virtualnych poéitacov. Z toho logicky vyplyva,
Ze tato moznost je uréena pre IT fundovanych pouzivatelov. Webové stranky na platforme Windows
Azure ponukaju moznost prevadzkovania stranok a webovych aplikacii pre pouzivatelov v oblasti
podnikania, ¢i zaujmu mimo IT. Velkou vyhodou pre nich je, Ze sa nemusia starat o zaleZitosti
spojené s administraciou.

Model ,Webové stranky” pontka spravované webové prostredie technicky prevadzkované cez IIS.
Pouzivatel moze presunut existujucu stranku do IS lokalit sluzby Windows Azure, alebo vytvorit
novu webovu stranku priamo v cloude.

Windows Azure Webové stranky podporuju technologické platformy .NET, PHP, a Node.js, SQL
Database (od partnerskej firmy ClearDB). Poskytuju tieZ integrovanu podporu pre popularne
aplikacie, vratane WordPress, Joomla, ¢i Drupal. Windows Azure Webové stranky su lacna,
skalovatelna a uzitoéna platforma pre vytvaranie webovych stranok a webovych aplikacii vo
verejnom cloude.

Cloudové sluzby

Predpokladajme situaciu, kedy potrebujete vytvorit cloudovu aplikaciu, ktora moze podporovat
mnoho uzivatelov sucasne, je stale dostupna a nevyzaduje vela administrativy. Vtedy je idealny
cloudovy model Paa$, teda platforma ako sluzba. Aké su jej vyhody v porovnani s modelom
»,Windows Azure Webové stranky”, popisanym v predchadzajucej stati? Webové stranky umoznuju
nasadenie webovych aplikacii, no s tam zakonite niektoré obmedzenia. Nemate napriklad pristup

spravcu, ¢o znamena, Ze nie je mozné nainstalovat [ubovolny softvér.

Naproti tomu virtualne servery Windows Azure VM ponukaju znacnu flexibilitu, vratane
administrativneho pristupu, daju sa pouzit pre vysoko skalovatelné aplikacie, ale budete musiet
zvladnut vietky aspekty spravy virtualneho serveru, nakolko tento je plne vo vasej rézii.

o
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Ries$enim je sluzba Windows Azure Cloud Services. Tato technoldgia je navrhnuta pre podporu
spolahlivého behu skalovatelnych aplikacii. Tento model sa nazyva Platforma ako sluzba (PaaS). Ak
ho chcete pouzit, mozete vytvorit aplikaciu pomocou vami vybranej technologie, napriklad C#, Java,
PHP, Python, Node.js... Vas kod potom beZi na virtualnych strojoch, ktoré su vsak odlisné od
virtualnych serverov, ktoré vytvorite v ramci Windows Azure VM. Virtualne stroje v ramci Windows
Azure Cloud Services sa automaticky spravuju a instaluju sa opravné balicky. Windows Azure tieto
virtualne podéitaée monitoruje a zariadi restart, ¢i obnovu v pripade zlyhania.

Pri vytvarani indtancie moZete vyuzit dve role, Web a Worker, obe zaloZené na systéme Windows
Server. Hlavny rozdiel medzi nimi je, Ze instancia Web role bezi pod IIS. Obidve role su riadené
rovnakym sposobom a aplikacia moze vyuzivat obidve. Napriklad webova rola moze prijimat
poziadavky od pouzZivatelov, a potom ich odovzda worker roli na spracovanie.

Webové role mozu cez sluzby IIS (Information Server) priamo komunikovat s klientom a reagovat na
jeho poziadavky. Rola je vhodna pre aplikacie, ktoré spristupriuju svoje funkcie cez HTTP protokol,
prevazne vhodna teda pre webové servery a webové aplikacie. Instalaény baliéek webovej role sa po
publikovani do cloudu umiestni do pracovnych prieéinkov IS na jednotlivych instanciach.

Worker role nemaju priamy kontakt s okolitym svetom, takZze nedokazu reagovat na Ziadne
vonkajsie podnety, no mozu generovat vlastné poZiadavky na vstup. Po spusteni svojho kodu dokazu
prijimat spravy z fronty, takze funguju ako batch job alebo Windows sluzba. Rola je vhodna pre
aplikacie, ktoré vykonavaju spracovanie na pozadi. Ak napriklad webova rola prijme ,.zvonku”
poziadavku, ktorej splnenie je vypoctovo narocné, prideli tieto ukony pre worker role. Worker rola sa
da pouiit aj pre webové aplikacie, ktoré budu prevadzkované na inom webovom serveri nez IIS.

Pre kazdu rolu je dedikovany poZadovany pocet instancii virtualnych strojov pozadovanej
konfiguracie (XS, S, M, L, XL ) s operaénym systémom Windows Server 2008 R2 — 64-bitovym,
sucastou instancie je aj technologicka platforma .NET Framework vo verziach 3.5 a 4.0.

Sprava udajov

Rozne druhy aplikacii potrebuju rozne druhy udajov. Preto Windows Azure ponuka niekolko roznych
sposobov ukladania a spravy udajov. Jeden z intuitivnych sposobov uz bol spomenuty — SQL Server
alebo iny DBMS na vami vytvorenom (a spravovanom) virtualnom serveri. Na virtualnych serveroch
mozete spustat akykolvek, aj nerelaény systém (NoSQL) spravy udajov, ako je napriklad MongoDB, &i
Kasandra. Jednoducho povedané, na virtualny server si nainstalujete a budete prevadzkovat taky
systém spravy udajov aky pouzivate vo vlastnom datovom centre.

Okrem toho Windows Azure pontuka tri hlavné moznosti ukladania a spravy udajov:

e SQL Database,
e Tables,
e Blobs.
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Vyhody technolégie SQL Database

e Nie je potrebné instalovat a aktualizovat softvér.

e Automaticky zaistuje vysoku dostupnost a odolnost proti chybam.

e Umoznuje jednoducho sprevadzkovat a nasadit vacsi poéet databaz.

e Podla potrieb firmy moze skalovat databazy vertikalne aj horizontalne.

e Podporuje koncept multitenancy.

e Da sa integrovat so systémom SQL Server a balikom nastrojov vratane produktu Visual
Studio.

e Podporuje znamy rela¢ny databazovy model jazyka T-SQL.

Tables

Napriek tomu, Ze ide o Strukturované ulozisko, nie je to relacna databaza, nakolko neumozriuje
relacie cez cudzie kitce, ani priame spajanie udajov z viacerych tabuliek. MoZete pouzit len jeden
index a transakéné spracovanie je mozné len v ramci particie.

Polozky Property
(riadky) (atribiity, stipce)

> N
: artition ime AZ

Azda o :
IMB/entitu Key Key Stamp:  Propetrties

Ulozisko Tabulka

Princip fungovania uloZiska Tables

Predpokladajme, Ze chcete vytvorit Windows Azure aplikaciu, ktora potrebuje rychly pristup

k udajom, ktoré maju jednoduchu Strukturu a nie je nutné robit zlozZité SQL dopyty nad tymito
udajmi. Typickym prikladom je aplikacia na uloZenie profilu zakaznika. Ak bude aplikacia Uspesna, je
potrebné pocitat s velkym mnozstvom udajov. Vtedy ma vyznam technoldgia , Tables”, ktora je

typickym prikladom NoSQL databazy s pristupom typu kltié/hodnota.

Blobs

Blob (Binary Large Objects) je uloZisko uréené pre binarne udaje, pripadne multimedialne udaje
(fotografie, MP3 subory, videa...). St zapuzdrené v kontajneroch, pricom kazdy kontajner jeden,
alebo viac blob uloZisk, ktoré mézu mat velkost az do jedného terabajtu a mozu mat asociované
metadata, ako su napriklad udaje o stbore (napriklad ¢o je na fotografii, ¢&i v hudobnej nahravke).
Aplikacie (role) mozu spolupracovat s tymto ulozZiskom rovnako, ako keby bolo lokalnym stiborovym
systémom NTFS.

RozliSujeme dva typy:

e Block Blob — optimalizovany pre streamovacie scenare. Blob pozostava zo sekvencie blokov
o velkosti maximalne 4 MB, pricom limit na blob je 200 GB.

e Page Blob — pre klasické ,nahodné“ read/write scenare. Blob pozostava z pola stranok,
pricom limit na blob je 1 TB.
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Queues
Funguje to jednoducho. Aplikacia posiela spravy do fronty, a tieto Ze spravy ¢ita ina aplikacia. Takto
moze napriklad fungovat komunikacia medzi web a worker rolou vo webovej aplikacii, zdielanie

videa a podobne.

Service Bus

Ciefom Windows Azure Service Bus je, aby si aplikacie beZiace prakticky kdekolvek mohli vymienat
data. Na rozdiel od Windows Azure Queues, Service Bus poskytuje mechanizmus typu publish-and-
subscribe. Jedna aplikacia mozZe posielat spravy na uréenu tému, zatial ¢o iné aplikacie mozu vytvorit
kontrakt na tuto tému. To umozZrniuje one-to-many komunikaciu medzi suborom aplikacii.

Queues Service Bus

Messaging

Caching

Aplikacie maju prirodzenu tendenciu pristupovat k rovnakym tdajom znovu a znovu. Preto je vhodné
zachovat kopiu tychto udajov pre pripadné opatovné pouzitie v kratkom ¢ase. Windows Azure
ponuka pre tento uéel dve rézne sluzby — vyrovnavaciu pamat udajov pouzivanych aplikaciami a
dorucéovanie obsahu (CDN network), ktory uklada udaje do vyrovnavacej paméate BLOB dat na disku.

Caching Content Delivery Network

PR e — i

Blob

| .,‘l,.’l'
L1011 1001 10
01001110110

h

Caching

Prakticky neobmedzena Skalovatel'nost
Aplikacia sa da vypublikovat na jeden virtualny stroj, niekolko strojov a v pripade potreby aj na
desiatky, stovky, &i tisicky virtualnych strojov. Ak pominie obdobie vysokej zataze, modzZete pocet

- EEetan
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V okne Solution Explorer kliknite pravym tlac¢idlom mysi na prie¢inok Models a aktivujte volbu Add |
Class. Vytvorte napriklad triedu Osoba.cs. Pre novovytvorenu triedu doplite niekolko zakladnych
atributov, napriklad:

publicclassOsoba

{

publicint ID { get; set; }
publicstring Meno { get; set; }
publicstring Priezvisko { get; set; }

}

Aktivujte menu Build | Build Solutions, pripadne pouzite klavesovui skratku CTRL+SHIFT+B.

V okne Solution Explorer kliknite pravym tlac¢idlom mysi na priecinok Controllers a aktivujte volbu
Add | Controller. Controler pomenujte. Zo zoznamu vyberte volbu MVC Controller with read/write
actions and views, using Entity Framework option. V rozbalovacom zozname vyberte triedu, ktoru
ste vytvorili v predchadzajucom kroku. V poli Data context class list vyberte<New data context...>

a zadajte vhodny nazov. Uistite sa, ¢i je vybrata volba Razor.

Add Controller | x|

Controller name:
OsobaController
Scaffolding options
Template:
MVC cortroller with read/write actions and views, using Entity Framework v

Model class:
Osoba (AzurovyWeb.Models) v

Data context class:
Osoba (AzurovyWeb.Models)| v
Views:

Razor (CSHTML) vl | Advanced Options...

Add Cancel

Vytvorenie projektu typu ASP.NET MVC 4 Application

V okne Solution Explorer otvorte controller OsobaController.cs. Metody pre CRUD (Create, Read,

Update Delete) sa vygenerovali automaticky:

// POST: /Osoba/Create

[HttpPost]
publicActionResult Create(Osoba osoba)

if (ModelState.Isvalid)

db.0Osobas.Add(osoba);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Index");

}

return Vview(osoba);

}

//
// GET: /Osoba/Edit/5

. 35—
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Pri inicializacii aplikacie sa hlada trieda odvodena od triedy RoleEntryPoint. Pre webové role je tato
trieda volitelna, pre worker role je povinna. MozZe obsahovat metédy:

e OnStart() — metdda je volana po spusteni, obsahuje potrebné inicializaéné ukony. Ak chceme
nazriet trochu do zakulisia, tato metdda hlasi load balanceru stav , BUSY” az kym nie je
vratena hodnota true.

e OnStop() — metdda sa vola pri ukonéovani role a ma na starosti ,upratanie”.

e Run() — metdda obsahuje aplikaénu logiku Worker role. Tu je potrebné vytvorit nekoneény
cyklus. Len éo sa metoda ukonéi, worker rola bude recyklovana.

V MVC aplikacii je trieda WebRole odvodena z triedy RoleEntryPoint, ktora obsahuje metdodu
OnStart.

WebRole.cs

namespace MvcWebRolel
public class WebRole : RoleEntryPoint

public override bool OnStart()

{
// For information on handling configuration changes
// see the MSDN topic at http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=166357.
return base.oOnStart();

}

Tip pre vyvojarov: NepouzZivajte konfiguraény subor web.config pre hodnoty, ktoré sa budu menit
pocas behu, nakolko zmeny v tomto subore vyZaduju nové nasadenie aplikacie. Pouzite subor
ServiceConfiguration.cscfg, kde po zmenach nie je nutna rekompilacia. Aplikacia je na zmeny
upozornena prostrednictvom udalosti RoleEnvironment.Changing a RoleEnvironment.Changed.

public class WebRole : RoleEntryPoint

{
public override bool onstart() {
RoleEnvironment.Changing += RoleEnvironmentChanging;
return base.onStart();
}
private void RoleEnvironmentChanging(object sender, RoleEnvironmentChangingEventArgs e)
{

if (e.Changes.Any(change => change is
RoleEnvironmentConfigurationSettingChange))

{
}

e.Cancel = true; // restart role

Pre publikovanie aktivujte v okne Solution Explorer polozku kontextového menu Publish To
Windows Azure.
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V aplikacii vyuzivajucej cloudové ulozisko je potrebné najskor nastavit pripojenie k nemu.
public static CloudStorageAccount DataStorageAccount {get; private set; }

public static class ConfigurationHelper

{

//...

DataStorageAccount =
CloudstorageAccount.FromConfigurationSetting("MojStorageConnectionString”);
}

Pre vytvorenie referencie na konkrétny kontajner vyuzijete fragment kodu

public static CloudBlobContainer GetContainer(string containerName)

{

return ConfigurationHelper.DataStorageAccount.
CreateCloudBlobClient().GetContainerReference(containerName);

}

Vytvorenie kontajnera

public static void VytvorContainer(string containerName)

{
CloudBlobContainer container = GetContainer(containerName);
container.CreateIfNotExist();
BlobContainerPermissions permissions = container.GetPermissions();
permissions.PublicAccess = BlobContainerPublicAccessType.Container;
container.SetPermissions(permissions);

}

Do mozaiky kodovych fragmentov nam chyba este ukladanie a éitanie udajov

public static CloudBlob PutBlob(string blobName, string containerName, string contentType,
byte[] data, NamevalueCollection metadata)

VytvorContainer (containerName);

CloudBlob blob = GetContainer(containerName).GetBlobReference(blobName);
blob.DeleteIfExists();

blob.Properties.ContentType = contentType;

blob.Metadata.Add(metadata);

blob.UploadByteArray(data);

return blob;

}

public static CloudBlob GetBlob(string blobAddress)

{
return ConfigurationHelper.DataStorageAccount.CreateCloudBlobClient().
GetBlobReference(blobAddress);

}

Cvicny projekt pre ukladanie idajov do Table uloZiska
Nametom projektu bude v koneénom dosledku jednoduché diskusné forum, umoznujice pisat
pripomienky a komentare k danej téme.

Vytvorte aplikaciu typu Windows Azure Cloud Service a do rieSenia zahrite rolu typu ASP.NET Web
Role.
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using Microsoft.WindowsAzure.StorageClient;

namespace Namety Data

{

public class Vstup : Microsoft.WindowsAzure.StorageClient.TableServiceEntity

{

public string GuestName { get; set; }
public string Message { get; set; }

public Vstup()
{

PartitionKey = DateTime.UtcNow.ToString("MMddyyyy");
RowKey = string.Format("{@:10} {1}", DateTime.Maxvalue.Ticks -
DateTime.Now.Ticks, Guid.NewGuid());

}
}

Podobnym sposobom vytvorte triedu s nazvom napriklad DataKontext, ktora bude odvodena od
triedy TableServiceContext.

using Microsoft.WindowsAzure;
using Microsoft.WindowsAzure.StorageClient;

namespace Namety Data

public class Datakontext : TableServiceContext

{
public IQueryable<Vstup> Vstup
{
get { return this.CreateQuery<vstup>("vstup”); }
}
public DataKontext(string baseAddress, StorageCredentials credentials)
: base(baseAddress, credentials)
{}
}

Nasledne vytvorte triedu ktora bude zapuzdrovat datovy zdroj napriklad s nazvom
NametyDataSource.

using Microsoft.WindowsAzure;
using Microsoft.WindowsAzure.StorageClient;

namespace Namety Data

{

public class NametyDataSource

{

private static CloudStorageAccount storageAccount;
private DataKontext context;

static NametyDataSource()

{
storageAccount =
CloudStorageAccount.FromConfigurationSetting("DataConnectionString");

CloudTableclient.CreateTablesFromModel(
typeof(DataKontext),
storageAccount.TableEndpoint.AbsoluteUri,
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private void InitializeStorage()
if (storageInitialized) { return; }
lock (gate)
if (storageInitialized) { return; }
try

{
var storageAccount =
CloudStorageAccount.FromConfigurationSetting("DataConnectionString”);

catch (WebException)
{ throw new WebException(“zlyhala inicializacia sluzby Storage."); }

storageInitialized = true;

protected void SignButton_Click(object sender, EventArgs e)

{

InitializeStorage();

Vstup entry = new Vstup() { GuestName = NameTextBox.Text, Message =
MessageTextBox.Text };

NametyDataSource ds = new NametyDataSource();

ds.NovaPripomienka(entry);

System.Diagnostics.Trace.TraceInformation("Added entry {0}-{1} in table storage
for guest '{2}'", entry.PartitionKey, entry.RowKey, entry.GuestName);

NameTextBox.Text = "";

MessageTextBox.Text = "";
DataListl.DataBind();

Pred spustenim aplikacie, ¢ uz v emulatore, alebo v realnom prostredi platformy Windows Azure je
potrebné nakonfigurovat pristup k datovému uloZisku.

DataConnectionString Use development storage
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return view();

}

//
// POST: /Home/Create

[HttpPost]
public ActionResult Create(ToDoItem todoitem)

if (Modelstate.Isvalid)

{
db.ToDoItemEntries.Add(todoitem);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Index");
}
return View(todoitem);
}
//

// GET: /Home/Edit/5

public ActionResult Edit(int id)

{
ToDoItem todoitem = db.ToDoItemEntries.Find(id);
return View(todoitem);

}

//

// POST: /Home/Edit/5

[HttpPost]
public ActionResult Edit(ToDoItem todoitem)

if (ModelsState.Isvalid)

db.Entry(todoitem).State = EntityState.Modified;
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Index");

}

return View(todoitem);

}

//
// GET: /Home/Delete/5

public ActionResult Delete(int id)

{
ToDoItem todoitem = db.ToDoItemEntries.Find(id);
return View(todoitem);

}

//

// POST: /Home/Delete/5

[HttpPost, ActionName("Delete")]
public ActionResult DeleteConfirmed(int id)

{
ToDoItem todoitem = db.ToDoItemEntries.Find(id);
db.ToDoItemEntries.Remove(todoitem);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Index");

}

protected override void Dispose(bool disposing)

{
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Priklad komunikacie cez Service Bus

Nametom prikladu je komunikacia medzi pouzivatelskym rozhranim aplikacie, ktoré zastresuje web
rola a middlewarovej vrstvy aplikacnej logiky, ktora je rieSena ako worker rola. V priklade sa na
sprostredkovanie komunikacie medzi tymito vrstvami (rolami) vyuZiva Service Bus. Komunikacia
prebieha prostrednictvom sprav. Sprostredkovana komunikacia oddeluje obidve vrstvy. Na rozdiel
od priameho posielania sprav cez TCP, alebo HTTP, webova vrstva sa nemoze pripojit priamo

k aplikaénej vrstve, ale posiela spravy cez Service Bus. Tato sprostredkovatelska vrstva spravy
spolahlivo udrzi, kym nie je aplikaéna vrstva na pozadi pripravena ich prijat a spracovat.

Pre podporu sprostredkovania sprav na urovni Service Bus sluZia dva subjekty fronty a témy (v
originalnej terminoldgii queues a topics ). Témy funguju na principe publish/subscribe modelu, v
ktorom je kazda zverejnena sprava k dispozicii pre odber pre kazdu registrovanu tému. Kazdy odber
preto logicky udrzuje vlastnu frontu sprav. MozZe byt vybaveny filtrom, ktoré obmedzuju nepotrebné

spravy.

Tento mechanizmus komunikacie ma v porovnani s priamym posielanim sprav niekolko vyhod,
hlavne:

Oddelenie v Ease. Nakolko spravy su posielané asynchronne, odosielatel a konzument spravy
nemusia byt online v rovnakom ¢ase. Sluzba Busreliably uklada spravy do doby, kym prijemca bude
pripraveny ich prijat. To umozZnuje, aby jednotlivé zlozky distribuovanej aplikacie mohli byt
odpojené, ¢i uz pre udrzbu, alebo v doésledku havarie komponentov, bez dopadu na systém ako
celok. Oddelenie v ¢ase moze preklenut aj asové pasma, kedy na roznych kontinentoch su aplikacie
online v urcitych dennych dobach.

Vyrovnavanie zataZe. V mnohych aplikaciach sa zatazenie systému v priebehu ¢asu meni.
Sprostredkovanie sprav umozni vyrovnavat zataz worker roli. To umozni usporu nakladov, nakolko sa
da vystacit s mensim mnozstvom alokovanej infrastruktury.

Web Role Service Bus Warker Role

Mid-Tier

business
logic

v, i,

Komunikacia medzi rolami cez Service Bus

Nastavenie Service Bus Namespace
Dalsim krokom je vytvorenie menného priestoru sluzby a ziskanie zdiefaného tajného kltica pre
pristup. Prihlaste sa na Windows Azure Platform Management Portal (http://windows.azure.com/).

V lavej ¢asti, v dolnej polovici navigaéného panelu portalu kliknite na tlacidlo Service Bus, Access
Control & Caching.
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namespace FrontendWebRole.Models
{
public class Sprostredkovatel
{
public string Zakaznik { get; set; }
public string Produkt { get; set; }

V preicinku Controllers otvorte subor HomeController.cs. Do kodu pridajte namespace pre Service
Bus:

using FrontendWebRole.Models;
using Microsoft.ServiceBus.Messaging;
using Microsoft.ServiceBus;

Zmente kod controlera:

namespace FrontendWebRole.Controllers
{
public class HomeController : Controller
{
public ActionResult Index()
{
// Presmerovanie Submit ako vstupného bodu aplikacie
return RedirectToAction ("Submit");

public ActionResult About ()
{

return View();

// GET: /Home/Submit

public ActionResult Submit ()

{
// tu neskor zobrazime podet sprav vo frontu.
return View();

// POST: /Home/Submit
[HttpPost]
public ActionResult Submit (Sprostredkovatelsp)
{
if (ModelState.IsValid)
{
// tu bude kod pre posielanie sprav do frontu.
return RedirectToAction ("Submit");
}
else
{

return View(sp);

P 2
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<script src="QUrl.Content("~/Scripts/jquery.validate.unobtrusive.min.js")"
type="text/javascript"></script>

Qusing (Html.BeginForm()) {

@Html .ValidationSummary (true)
<fieldset>
<legend>Sprostredkovatel</legend>

<div class="editor-label">
@Html.LabelFor (model => model.Zakaznik)
</div>
<div class="editor-field">
@Html .EditorFor (model => model.Zakaznik)
@Html.ValidationMessageFor (model => model.Zakaznik)
</div>

<div class="editor-label">
@Html.LabelFor (model => model.Produkt)
</div>
<div class="editor-field">
@Html.EditorFor (model => model.Produkt)
@Html.ValidationMessageFor (model => model.Produkt)
</div>

<p>

<input type="submit" value="Create" />
</p>

</fieldset>

}

<diwv>

@Html .ActionLink("Back to List", "Index")
</div>

Za tagom

<h2>Submit</h2>

pridajte zobrazenie poctu sprav ¢akajucich vo frontu.

<p>Polet sprav vo frontu: @ViewBag.MessageCount</p>

A napokon jedna kozmeticka uprava pouzivatelského rozhrania. V prieéinku Views\Shared\ otvorte
subor _Layout.cshtml a v tagu

<hl>My MVC Application</hl>

zmerite nazov aplikacie napriklad na Online objednavky.
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public static void Initialize()
{
// Http by malo prejst cez firewally
ServiceBusEnvironment.SystemConnectivity.Mode =
ConnectivityMode.Http;
var namespaceManager = CreateNamespaceManager ();

// Bk fronta neexistuje vytvorime ju
if (!namespaceManager.QueueExists (QueueName) )

{

namespaceManager.CreateQueue (QueueName) ;

// Klient

var messagingFactory = MessagingFactory.Create (
namespaceManager.Address,
namespaceManager. Settings.TokenProvider) ;

OrdersQueueClient = messagingFactory.CreateQueueClient (
"OrdersQueue") ;

Aby sa pri inicializacii aplikacie zavolala vasa metdda Initialize() otvorte subor Global.asax.cs
v prieinku Global.asax a do kédu metddy Application_Start() dopliite podéiarknuty riadok.

protected void Application_Start()
{

AreaRegistration.RegisterAllAreas();

RegisterGlobalFilters (GlobalFilters.Filters);
RegisterRoutes (RouteTable.Routes);
QueueConnector.Initialize();

}

Finalnym krokom pre web rolu bude doplnenie pripojenia cez konektor fronty do kddu metod
Submit() a Submit(Sprostredkovatel sp) v stiibore Controllers\HomeController.cs.

public ActionResult Submit ()

{
var namespaceManager = QueueConnector.CreateNamespaceManager () ;
var gqueue = namespaceManager.GetQueue (QueueConnector.QueueName) ;
ViewBag.MessageCount = queue.MessageCount;

return View();

// POST: /Home/Submit

// Controler method for handling submissions from the submission
// form

[HttpPost]

public ActionResult Submit (Sprostredkovatel sp)

{
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if (ModelsState.IsValid)

{
var message = new BrokeredMessage (sp);
QueueConnector.OrdersQueueClient. Send (message) ;
return RedirectToAction ("Submit");

}

else

{

return View (order);

Vytvorenie Worker Role

Finalnym krokom vytvorenia nasej dvojvrstvovej aplikacie bude vytvorenie vrstvy na pozadi, ktora
bude fungovat ako worker rola a bude spracovavat pozZiadavky, v nasom pripade objednavky, ktoré
budu posielané cez Service bus z web role.

Aktivujte kontextové menu na projekt a kliknite na polozku New Worker Role Project. Projekt
vhodne pomenuijte, napriklad RolaSpracovaniaObjednavok. Pridajte referencie na
System.ServiceModel.dll, Microsoft.ServiceBus.dll a System.Runtime.Serialization.dll.

Aj v tejto roli vytvorte triedu QueueConnector a pomocou polozky menu Add — Existingltem

skopirujte do nej kod z rovhomennej triedy vo web role v subore QueueConnector.cs.
Rovnako postupuijte aj v pripade triedy Sprostredkovatel.

Nakoniec upravte kéd v subore WorkerRole.cs. V realnej aplikacii by worker rola , pracovala®, teda
realne spracovala objednavku, uloZila nieo do databazy, nie¢o vypoditala... Nakolko ide o cviénu
aplikaciu jej ulohou bude len vypisovat spravy, ktoré dostava zo Service Bus. Aby sme simulovali
zaneprazdnenost pouzijeme Sleep().

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Diagnostics;

using System.Ling;

using System.Net;

using System.Threading;

using Microsoft.WindowsAzure;

using Microsoft.WindowsAzure.Diagnostics;
using Microsoft.WindowsAzure.ServiceRuntime;
using Microsoft.WindowsAzure.StorageClient;
using Microsoft.ServiceBus;

using Microsoft.ServiceBus.Messaging;

using FrontendWebRole;

using FrontendWebRole.Models;

namespace OrderProcessingRole
{
public class WorkerRole : RoleEntryPoint
{
public override void Run ()
{

while (true)

{
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// Receive the message
BrokeredMessage receivedMessage =
QueueConnector.OrdersQueueClient.Receive();
if (receivedMessage != null)
{
try
{
// zobrazenie spravy
Sprostredkovatelsp = receivedMessage.GetBody () ;
Trace.WriteLine (
sp.Zakaznik + ": " + sp.Produkt,
"Sprava je spracovavana");

// odstranenie spravy z fronty
receivedMessage.Complete () ;

}

catch (MessagingException)

{

receivedMessage.Abandon () ;

}
else
{
Thread.Sleep (10000);

}

public override bool OnStart()

{
// MAX poé&et paralelnych pripojeni
ServicePointManager.DefaultConnectionLimit = 12;
QueueConnector.Initialize();
return base.OnStart();

Teraz mozete aplikaciu spustit v emulatore a cez Windows Azure Compute Emulator sledovat ako su
posielané spravy.

Vytvorenie aplikacie pre platformu Node.js a jej
publikovanie na Azure

Popri ASP.NET a PHP je velmi popularnou platformou pre webové aplikacie framework node.js. Ako
vyplyva z nazvu, zakladnym principom je pouZitie popularneho JavaScriptu na serveri. Tento server-
side javascript framework je vybudovany nad V8 JavaScript engine od Google a vyznacuje sa
jednoduchostou. Zaéinajlci pouzivatel sa vobec nemusi zaoberat jeho vnitornym fungovanim ani
implementaénymi detailmi. Z hladiska pouzZivatela sa javi ako , jednovlaknovy“ JavaScript. Podobne
ako klasické frameworky je aj node.js ,pohanany” udalostami.
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Nasadenie aplikacie do cloudu

Po odladeni aplikacie v emulatore ju mozZete nasadit do realneho prostredia cloudovej platformy
Windows Azure. Ako prvy krok je potrebné nastavit parametre pre nasadenie. V nasom pripade
nastavime, Ze aplikacia sa nasadi na dve instancie virtualnych serverov.

PS C:\node\pripomienky\WebRolel>Set-AzureInstances WebRolel 2

Nasledne je potrebné stiahnut nastavenie pre publikovanie.

PS C:\node\pripomienky\WebRolel> Get-AzurePublishSettings

Do lokalneho vyvojarskeho poéitaca si stiahnite ponuknuty XML subor s opravneniami a prikazom
Import ho sparujte so svojim rieSenim prikazom Import-AzurePublishSettings <publish-settings-file>,

v nasom priklade to bolo konkrétne:

PS C:\node\pripomienky\WebRolel>Import-AzurePublishSettings
c:\node\Azdeml175L14192J-2-27-2012-credentials.publishsettings

Vo finalnej faze aplikaciu vypublikujete do cloudu pomocou cmdletu Publish-AzureService.

PS C:\node\pripomienky\WebRolel>Publish-AzureService -name WebRolel

Tato akcia trva niekolko minut a potom sa aplikacia spusti priamo z cloudu.

Zaver

Cloud computing stal vlajkovym trendom sucasného IT. Firmam prinasa vyhody najma vdaka Sirokym
moznostiam skalovatelnosti a cene, a umozZnuje tak vytvarat moderné zakaznicke riesenia. Okrem
standardizovanych procesov v cloude umoznuje pouzivat uloziska s obrovskou kapacitou, ¢i rychlo a
lacno vytvarat, testovat a distribuovat webové sluzby.

Cloudova platforma Windows Azure poskytuje Siroku paletu sluZieb:

e Infrastruktura ako sluzba (laas), vratane sluzby Windows Azure Virtual Machines, ktora
umozni zakaznikom vytvorit a manazovat aplikacie beZiace na operacnom systéme Windows
a Linux, ako aj Windows Azure Virtual Network, vdaka ktorému bude mozné riadit virtualne
sukromné siete (VPNs) vo Windows Azure a vytvorit bezpeéné prelinkovanie s lokalnou
infrastrukturou.

e Webové lokality Windows Azure, ktoré umoznia vyvojarom rychlo a jednoducho spustit
weby s podporou roznych platforiem a oblubenych open source aplikacii vratane ASP.NET,
PHP a ,Node.js"“.

e Azure Cloud Services (PaaS) umoznuje spustanie aplikacii vo virtualnom prostredi, ktoré sa
spravuje plne v rézii poskytovatela, vratane monitorovania a obnovy po pripadnom zlyhani.

Pri tomto modeli poskytovania sluzby zakaznik nemusi ni¢ spravovat.
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Novinky tykajuce sa Windows Azure zahrniaju aj vylepsenia uz existujucich sluZieb:

e Aktualizacia interoperability — moznost tvorby a spustenia aplikacie na Windows Azure v
jazyku a na platforme podla vyberu vyvojara.

e Vylep3ena vyvojarska produktivita s aktualizaciami pre Windows Azure SDK a podporou
Visual Studio Team Foundation Services.

e Zlepsené aplikaéné sluzby vratane aktualizacie Windows Azure Active Directory, Content
Delivery Network (CDN), distribuovaného caechovania a podpory prenosu medialneho
obsahu v sluzbe Media Services.

Hlavnou vyhodou platformy Windows Azure je filozofia: platite len za to, €o prave potrebujete a to
bez dlhodobych zavazkov alebo viazanosti. Medzi dalSie vyhody je mozné zaradit potencialne
znizenie nakladov na personal, softvér, hardvér, nehnutelnosti, chladenie, energiu, licencie a udrzbu.
Toto znizenie nakladov v praxi znamena, Ze kapital mozno uvolnit na akékolvek iné pouzitie na
splnenie strategickych firemnych ciefov. RieSenim problémov sa bude zaoberat poskytovatel sluzby,
nie vnutropodnikovy personal.
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