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Strucny pohlad do historie platformy Silverlight

K vy aznému zvySen u U ovne p ezentalnej v stvy a nte aktvty webovych ap kacimobze p sp et
ajtechnoéga S ve ghtzdenespoocnost Mc osoft S ve ght oz$ uje p ezentacnu U oven p ehladéavaca
webového obsahu o nové moznost s vyuz tim vekto ovej g afiky a mutmédi Fyzcky jeto pug n

do p ehladavaca webového obsahu

Zjednodusene by sa S ve ghtap kdcadaap ovnat k nte aktivnemu zob azovacemu a p acovnému
p esto u, kto y je zob azeny u k enta v okne p ehladavaca webového obsahu, a ebo v samostatnom okne,
p com ap kacna ogka bezi na se ve

Hstd apatfomyS ve ghtje pome ne k atka, zaca a sa pisat' v septemb 2007, kedy spo olnost' M ¢ osoft
zdovensfindnouve zou S ve ght10pedstav aajafavezull Tatove zaboanasedne, p b Zzne o ok
p emenovanana S ve ght20 Zatal'coS ve ght10 vyuzZiva ako p og amovaci jazyk ba JavaSc pt, vo ve z
20 uzboomoznév pnej me e vyuzivat NET jazyky P edtym, v p ocese vyvoja ma a tato techno 6g a
oznacen e W ndows P esentat on Foundat on/Eve ywhe e, ¢o naznaCuje, zame spo ofnost M ¢ osoft p en est’
¢o mozno najv ac ¢ft nového p ezentacného ozh ana WPF(W ndows P esentat on Foundat on), kto é je
sucastoupa Famewo kodve ze 30

12 months
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Casovd mapa histérie produktu Silverlight

Za nece é dva oky svojej hstd e vz &sto pocet nstaaci na k entskych pocitacoch az na 350 m énoy,

p comk vka astu je exponencana Technodgu S ve ghtvyuzivavacnez 300 000 vyvoja ov a d zajné ov
Spo ocnost’ M ¢ osoft mé v stv s ost s touto techno 6g ou 200 pa tne ov v 30 k aj nach a vyuziva ju aj v takme
200 svoj ch p oduktoch a webovych p ojektoch V goba nom me ad e je k d spozic vac nez 10 000 ap kaci

5607

Exponencidlny ndrast poctu pouzivatelov produktu Silverlight sa vysplhal az k 350 miliénom



Spolocnost Microsoft vyuziva technologiu Silverlight vo vyse 200 svojich produktoch a weboch
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V celosvetovom meradle sa technoldgia Silverlight vyuZziva vo viac ako 10 000 aplikdcidch

P e ust acu moznosti p ezentace vdea cez S ve ght uved eme nekolko cise tykajuc ch sa te eviznych
p enosov NBC z o ymp jskych he 2008 v Pek ngu

+ 1,3m adyzob azenych st anok,

* 52,1 m &na un katnych navstevnikov,

* 755m dnov poz etych vdeop enosov,

* 99m o6nov hodinvdea (1 126 okov),

« 27 mnUtp eme ny Cas poze an a,

* 35m onov p istupov z mob nych za adeni,
+ 130 000 peak st eams,

* 3,4 petabytov p eneseného v dea

Platforma Silverlight je teda vo verzii 3.0 a v rovnakej verzii je aj tato publikdcia. Aby mohli s publikdciou
pracovat’ aj zaciatocnici a mali podrobné a kompletné navody na zakladné typy aplikdacii, niektoré zakladné témy
sa mierne prekryvaju s predchadzajicou publikaciou. Nakolko Silverlight 2 je podmnoZinou trojky, niektoré témy,
napriklad databdzové Silverlight aplikacie vyuzivajace LINQ, aplikdcie vyuZzivajice webové sluzby a podobne
ndjdete v predchddzajucej verzii publikdacie.



Novinky vo verzii 3.0

Od 10 7 2009 je k dspozic ve za 30, kto a4 p nasa nekto é vyznamné nov nky a vy epSen a Najskd

u obime st u¢ny p ehlad nov n ek a potom budu v jednot vych kap to 4&ch pod obne p edstavené Jednou

Z najvyznamnejsich nov n ek je moznost behu aplikacie na klientskom pocitaci ,mimo prehl'adavac
webového obsahu”. V o gnanejte mnodg satato ¢ ta nazyva ,Out of Browser” (OOB) S ve ght

ap kac a sa najskd nansta uje do oka neho ope acnéeho systému, kde na ozd e od beznych ap kac i bezi

v zoovanom p esto e ,sandboxe”, takze sa pouZivate a nemus a obavat dos edkov p ipadného skod vého
koddu okéna nsta ac a sa z pohladu koncového pouzivatela sp &va ako desktopova je ep ezentovana
zéstupcom na p oche, a ebo v ponuke menu Sta t a beZi bez nutnost néta 4c e akéhokolvek da § eho softvé u
atoajp docasnom odpojeniod nte netu

S ve ght 3 je pnohodnotna p atfo ma p e RA (Rch nte net App catons) ap kace, ¢ uz p e zédbavuy, a ebo
podpo u bznsu Ktomu p speva aj rozsirena datova podpora a podpora pre business objekty T eto je
mozné jednoducho t edt, fit ovat a st &nkovat, p esne tak ako su pouZivate a zvyknuti p  kas ckych ap kac ach
Rovnako ako v ASPNET, aj na p atfo me S ve ght 3 je mozné va dovat vstupné Udaje zadané pouZivatelm
avzuane ho nfo movat o jeho chybach Na st ane k enta je k d spozic novy objekt Co ectonV ew a mnozina
operacii pre pracu s idajmi na serveri Se ve ova st dnka sa potom ea zuje cez NET R A Se v ces

P e p epojen e Udajov na v zua ne objekty s UZ vylepSeny databinding ElementName binding umoZnuje

p epojen e v ace ych p vkov navzajom ato p amo v XAM kdde V zbo niku néjdete p tkad p e p epojene
potenc omet a a g afického objektu, p com postvanim potenc omet a sa meni n ekto y pa amete g afického
objektu Re atveSou ce b nd ng umoZziuje p epojen e p vku ,samého na seba’, aebo s idajm Sab ny, ak je jej
sucastou Novy ov adaci p vok typu datovy formular podpo uje va dacu, aktua zac u a st ankovan e Udajov

K ozsienu patfo my S ve ght 3 nepochybne p speje aj jej otvo enost’ Vsetky ov ddace p vky bo uvolnené
aj so zd ojovym kodm ako p ojekt Silverlight Toolkit

Co nendjdu vyhladavace, to ako keby na nte nete an neex stovao Jednym z ¢o az vyznamnejsich fakto ov
Uspechu v p akt cky kazdej ob ast podn kan a je zob azen e p epojeni na webovy obsah p is usnej fi my na

Ce nych pozic ach vyznamnych vyhladavacov A go tmy vyhladavan a a ut edovan a vys edkov vyhladavan a
su jednym z najcennejsich know how kazdého vyhladavaca a p isne sa utajuju P eto ziskavaju na vyzname
6zne metddy spatného nzne stva, poodhalujice oklukou ¢ nnost tychto ago tmov Na ch zak ade sa

vyp acovavaju odpo Ucana p e tvo cov webovych st anok Tato p ob emat ka sa zvykne oznacovat sk atkou
SEO (Sea ch Eng ne Opt m zat on, a ebo po nasom opt ma zac a p e vyhladavace), o je metod ka odpo Ucani
p e tvo bu webovych st &nok, aby sa teto zob azova vo vys edkoch vyhladavan a v najpouZivanejsich

nte netovych vyhladavacoch na pop ednych pozic ach, o p aka na teto st anky co najv ac navstevnikov
Vyhladavace ago tmy ma p obém z R A techno 6gam, p eto je velm doé ez té, aby podpo ova SEO

S ve ght 3 dokaze p ev est obsah, kto y sa gene uje z databaz na lahko ndexovatelny HTM kéd Podpo uje
aj bookma ky vo vnut ap kdce V ang ckej dokumentac sa tato v astnost nazyva Deep Linking

P e dob y dojem z pynu ost zob azovan a je d6 e7 t4 podpora hardvérovej akceleracie, o p enes e Cast’
zétaze z CPU na GPU P e dob vy g aficky dojem su u ¢ené aj 3D transformacie, kto é umozniujd um estn t
ovnu v kto ej st ovadace p vky [ubovolne do p esto u K dspozic su aj grafické efekty na Grovni pixlov,
nap ik ad teflovan e aebo ozost ene

Nakolko S ve ghtp ma ne vyk esluje g afiku vekto ovo, je p e zvysen e vykonu g aficky bohatej ap kace
k d spozic moznost bitmapovej cache G aficky obsah, kto y nemusi men t velkost je mozné z vekto ovej
fo my p evest na b tovl mapu a td umestnt do oka nej vy ovnavacej pamate Typ ckym p ik adom pouzta



je pozade ap kace Sjednot vym pxam a amcam je moZné p acovat na U ovn t edy W tabeBtmap
Da sa pouZ t' na sniman e v dea, datovd v zua zac u, aebo ago tm cké gene ovan e g afického obsahu

Pomocou techno 6g e Deep Zoom je mozZné vyk eslovat aj ob azky s vysokym oz iSenim P ikad p e
zob azen e fotky v 6znom oz ieni néjdete v zbo niku

Ap kace mbdzu ment vzhlad dynam cky pomocou g afickych tém P e anméce eaneho pohybu podla
fyz ka nych zakonov je k d spozic nova ¢ ta Animation Easing V zbo niku je p ik ad an méac e skakajucej guldcky

Od g afiky, cez nov nky v.anmac sme sa p ep acova az k podpo e p e video a audio vo vysokej kvalite
Vove z S ve ght3jekdspozic podpo azvého aj on demand streamovania v plnom HD (720+)
rozliseni komb nované s techno 6g ou Smooth Streaming To p speva k pynu ost p eh dvana ob azu bez
us vych ,t havych” isekov Ok em kodeku VC 1/WMA je k d spozic aj podpo a p e MPEG4 vo fo mate H 264
sACCpekva tnéaudo P vyk eslovani HD v dea sa vyuZiva aj GPU akcee aca S ve ght 3 0 podpo uje

aj vyuzivan e kodekov t etich st an Pomocou otvo enej Raw AV P pe ne je mozné p e dekddovan e vyuz t
exte ny komponent a obsah sa nas edne vyk esiv S ve ght okne

P e z ycheene komun kac e sa vyuZiva b na ne XM , kto é obsahuje Udaje v komp movanej podobe

Popis architektury

Z hlad ska mpementéce je technodga S ve ght mutp atfo movy pug n do webového p ehladéavaca

A chtektl a patfo my S ve ghtje ozde ena na dve zak adné Cast P ezentacna v stva obsahuje komponenty
a suzby o entované na gene ovan e pouzivatelského ozh anaa nte akcu s pouZivatelom Pouzivatelské
ozh ane moéze vyuzivat’ ende ovan e vekto ovej a b tmapovej g afiky, textovy vystup, an mac e a p ezentac u
mu t med & neho obsahu v 6znych fo matoch nte akc a s uzivatelom zahffia obs uhu uda osti gene ovanych
pouzivatelom pomocou my$ a k avesn ce Spodnou v stvou je nsta acny a aktua zacny komponent p e

nte netovy p ehladavac

Na ob azku a chtektd y s mozete v§ mnut moduy p ezentacného jad a Ul Core, Inputs, Media, Deep Zoom

a DRM, moduy p atfo my NET F amewo kp e S ve ght Data, WPF (W ndows P esentat on Foundat on) WCF
(W ndow Commun cat on Foundaton), D R, BC a C R (Common anguage Runt me)

| .NET for Silverlight

Data WPF WCF M5 AJAX
LING Controls REST POX ERrary
HLING Data Binding RSS/ATOM 350N
HML Layout SOAP
e Editing bt
Javasecript
DLR BCL Engine
Trom Pytion Guanerics
Irnn Ruhy Callections
Jscript Cryotography
Threading
CLA Execution Engine
HAML e
UI Cora 1 Inputs DRM
Vectar Text Keyboard Media
Animation  Images Mouse e
_nk
Media | Deep Zoom |
Vet Trnagges. |
H.254
WHA
AAC
Mp3 |
Presentation Core
Browser Host
Integrated DOM ‘Application Tnstaller
Networking Stack Integration Sarvices

Architektdra platformy Silverlight



Programovacie modely

S ve ghtap kdce vyuzivaju adeny (ang managed) kéd, kto y bezina U ovn v stvyy C R Je mozné vyuzivat

komp ované p og amovac e jazyky V sua Bas c a C# cez Managed AP, a ebo dynam cké jazyky, ako nap ik ad
onPython a onRuby P e teto jazyky je kS ve ght Dynamc anguages SDK Kvé spatnej kompatb te

soS ve ght10, kto ynevyuZiva NET jazyky, ae en java Sc ptje k dspozic JavaSc pt AP fo S ve ght

P vyuzivani tohto mode u je kdd nte p etovany na U ovn p ehladavaca webového obsahu

Co budete potrebovat

Vstupny bod p e zoznamovan e sa s technodgou S ve ght 3 je http://www.seethelight.com/

P e zaujimavost, do ofic a neho uveden a find nej ve z e tato st anka ukazova a pocet m nut do p ichodu
S ve ght 3 V3etko pot ebné p e vyvoj ap kacina p atfo me S ve ght najdete na webe na ad ese
http://silverlight.net/GetStarted/.

Podla novej st atég e spo ocnost M ¢ osoft su nast oje p e vyvoj webovych ap kacf sust edené v komp exnom
ba iku Microsoft Web Platform MdzZete s vyb at, kto é nast oje s na nsta ujete, p fpadne na nsta ovat Visual
Web Developer 2008 Express Edition ako sepa atny p odukt a dopnt ho o oz$ ujuc ba ik Silverlight 3
Tools for Visual Studio
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Uvodnd strdnka produktu Microsoft Web Platform
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P evzuany ndv h p ezentacného ozh ana, teda XAM st &nok je ded nym nast ojom Microsoft Expression
Blend 3 V dobe pisan a tejto pub kace bo k dspozic vove z Microsoft Expression Blend 3 + SketchFlow RC
P epip avu ob azkov v 6znych zob azen ach p ost ednictvom techno 6g e Deep Zoom je pot ebné

na nsta ovat nast oj Deep Zoom Composer

Microsoft Expression Blend 3

M ¢ osoft Exp esson Bend 3 je flexb né a p oduktivne g aficke vyvojové p ost ede Pomaha p tvo be
mode nych a v zua ne p ep acovanych ap kaci s nte aktivnou podpo ou 3D zob azovanaap eh avana
mutmédi UmoZznuje vytvo en e a Up avy p ezentacCnej v stvy webovych ap kaci VyuZiva novy d uh
znackovac eho jazyka XAM

Poznamka: Tdto verzia umoZnuje otvdrat aj projekty pre Silverlight 2.0, ktoré automaticky inovuje na verziu 3.0.
Spditny krok nie je mozny, preto je potrebné otvarat Silverlight 2.0 projekty v starsej verzii.

M ¢ osoft Exp esson Bend 3 umozZnuje vytvo en e a Up avy p ezentacnej v stvy webovych ap kaci aj W ndows
WPF ap kécispnoupodpoousS ve ght30 Dadgp e vytvo ene nového p ojektu obsahuje Sab ény p e

+ Sve ght3App caton Webste,
* WPF App caton,

+ S ve ght3 SketchF ow App caton,
*  WPF SketchF ow App caton

Dialég pre vytvorenie nového projektu v prostredi Microsoft Expression Blend 3
S ve ght 3 podpo uje p og amovan e ap kacnej ogky v NET jazykoch mp ctne st v p ost edi Exp esson
Bend 3 k dspozic p og amovac e jazyky

« Vsua C#,
« Vsua Basc

Azda naj ych ej$ e bude zoznam t sa s vyvojovym p ost edim M ¢ osoft Exp esson Bend 3 ,za behu” na
p akt ckom p ik ade Vytvo te novl ap kacu typu S ve ght 3 a vhodne ju pomenujte Ap k&c u um estn te do
p isusného p ec nka v kto om p anujete vytva at' p ojekty tohto typu

10



Pracovnd plocha v prostredi Expression Blend 3 pre vyvoj Silverlight 3.0 aplikacie

V st ede p acovnej p ochy ndv hového p ost ed a je s tuované ob ast' ,A t Boa d” UmozZnuje zob azt g afické

nav hové zob azen e, p fpadne nav h ep ezentovany v XAM jazyku, aebo v eZme ,Sp t" obdva eZzmy

ReZzm zob azena sa p epina pomocou kon ek v p avej ho nej Cast st edného okna V lavej Cast je v za oZzke
,P ojects” zob azeny zoznam subo ov z kto ych pozostava p ojekt G aficky nav h p ezentacnej v stvy ap kace,

kto a obsahuje nap ik ad definic e v zua nych p vkov, pozad a a podobne je u oZeny v stibo e ManCont o
xam V novom p ojekte obsahuje tento subo definic u p 4zdnej p acovnej p ochy kde je p vok <G d>

<UserControl
xmlns="http://schemas._microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="'SL3app-MainPage"
Width="640" Height="'480">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"/>

</UserControl>

Navrh prezentacnej vrstvy

Upne vlavo p lavom ok aj okna ap kace Exp esson Bend 3 je Uzka $ta's konam néast ojov p e v zué ny
nav h p ezentacnej v stvy Pomocou n ch mdzete na p acovnej p oche vytva at' p vky vekto ovej g afiky
aovadace p vky Posedna kona v tva e dvoj tej Sipky sp istupriuje kn Zncu p vkov Asset b ay

KniZnica prvkov

Moznost p  nav hu budi ukazané na najjednoduchsom dvoj ozme nom p vku Rectangle, teda obdizn ku
V p vom k oku metédou ,d ag and d op” um estn te obdZn k na pozadované m esto p acovnej p ochy
a up avte jeho ozme y

11
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Vizudlny névrh grafického prvku (obdiZnika)

V XAM kode sap dan e obdiznka p ejavi takto

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background="White'">
<Rectangle Fill="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000" Height="91"
HorizontalAlignment="Left" Margin="101,44,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="149"/>
</Grid>

VSmnte s za ozku Properties v p avom bocnom okne V nej mdzete nastavovat pa amet e p vku, kto y

je wyb any a vyznaceny v g afickom nav hovom okne K dspozic je § oké paeta moznosti, nap tkad p e

nav h fa ebného d zajnu Ak nap ik ad chcete zob azt obdizn k vyp neny fa ebnym g ad entom, vytvo ite ho
pomocou p s usnych nav hovych p vkov v tejto za ozke V p fk ade sme zmen fa bu vyp ne na svet o mod U

<Rectangle Fill="#FF1C73F0" Stroke="#FF000000" Height="91"
HorizontalAlignment="Left" Margin="101,44,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width=""149" OpacityMask=""#FF000000"/>

Transformacia

P pod obnejsom skimani za ozky Properties z stite, ze je ozde end na n ekolko podz oz ek P edchadzajice
zmeny fa ebného nav hu sa vykonava v za ozke Brushes Ak je pot ebnd geomet ckat ansfo mac a

objektu, nap ik ad pootocen e, a ebo skosen e vyu? jete za ozku T ansfo m Objekt mdZete pootolt aj p amo
uchopenim za v cho a nas ednym pootolenim

Geometricka transformdcia grafického prvku

12



<Rectangle Fill="#FF1C73F0" Stroke="#FF000000" Height="91" HorizontalAlignment=""Left"
Margin="101,44,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="149" OpacityMask="#FF000000"
RenderTransformOrigin="0.5,0.5">
<Rectangle.RenderTransform>
<TransformGroup>
<ScaleTransform/>
<SkewTransform/>
<RotateTransform Angle="30"/>
<TranslateTransform/>
</TransformGroup>
</Rectangle.RenderTransform>
</Rectangle>

P ojekt m&zete zostav t' a spustt pomocou menu Project- Run Project

8 SE3aplicacia - Windows Intemet Explorer = s |
k;j\_,;' £ bt tocatoseds w4 | a0 |80 e oo B -
G Fovortes | 8 61 Sapkkarin fia- B L
L Lacal intranet | Proteceed Mode: 0Ff - Rawm -
Spustenie projektu

VSimnite si v kontextovom menu, ze projekt méZzete otvorit aj vo vyvojovom prostredi Visual Studio 2008,
samozrejme len v pripade ak je toto prostredie nainstalované a doplnené o Silverlight 3 a pokracovat vo vyvoji
v tomto prostredi. V' nasledujucej kapitole je popisané vytvorenie projektu v prostredi Visual Studio 2008. Ak ste
robili nejaky cvicny projekt v prostredi Expression Blend 3, mdZete ho pomocou polozky v kontextovom menu
otvorit'v prostredi Visual Studio a zozndmit sa s moznostami vyvoja aplikacného kédu v tomto prostredi.

Sketch Flow

Aktua ne dostupna ve z a Exp esson Bend 3 je dop nené aj o funkc ona tu Sketch F ow UmozZriuje vytva at
a mode ovat' p ototypy st &nok a postupnost nav gac e po jednot vych st dnkach ap kace de o mode ovaci
nast oj na p etaven e vize o d zajne a fungovani ap kac e do konk étneho p ojektu

Vytvo te s cvny p ojekt typu S ve ght 3 SketchF ow App caton a vymys te s nejaky ndmet V spodnej

Cast sav amc konceptua neho a og ckého mode ovan a vytva a d ag am st anok a nav gacnych p vkov,

kto é budu tvo t'ap kdcu a p epojena medz nm Nap ik ad zacnete h avnou st ankou a ebo p h asovacou
st ankou a nas edne v g afickej fo me ozvijate St uktl u ap kdce VSmnte s konky pod okenkam dag amu,
z nch m&Zete metddou ,d ag and d op” vytva at' nadvazné st anky Za oven s vytvo enim p vku d ag amu

p edstavujuceho st anku sa vytvo 1 aj st anka samotna

V ho nej Cast je mozné najskd nask covat d zajn a nas edne ho dotvé at' eanym g afickym p vkam P e

nac ty su k d spozic Spec ane g aficky stva nené p vky, kto é st v p ecnku SketchSty es (vd ob &zok) D zajn
tychto p vkov s mu uje nac t volnou ukou
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Dizajn celého projektu je mozné vyexportovat do textového editora Word. Vsetky stranky budu
prehladne uloZené v jednom dokumente. Mozno si pri neskorsej udrzbe starsich projektov lamete hlavu
nad tym, ako to bolo urobené a l'utujete, Ze ste si nerobili aspori pozndmky, ak uz nie dokumentdciu.
Sketch Flow vam nielen poméZze pri dizajne a ndvrhu, ale za vds vytvori aj dokumentdciu.

Projekt typu Sketch Flow

Po spusteni ap kace mdzu ¢ enov a ndv ha skeho timu ndv h p pom enkovat’  ako nak, g aficky P e moznost
dok eslovan a feedbacku je p ed spustenim ap kac e pot ebné na U ovn moduu S ve ght Pugn povo t

pa amete Enable Application Storage Konfigu &c a sa nastavuje pomocou p og amu S ve ght Configu aton
exe kto yjep mp ctnej ndtaadc umestneny vp ecnku c\P og am F es\M c osoft S ve ght\ csove ze
Feedback je mozné uozt

'3mmn-mmm

Koot {1 o tmatiai sttt

s | B sk Prisnpe I

Fedifnd e
Ml Soorie g i

Erdeere pay vl

Dena i Loca it | Prssactnd Mot OF T L

Spustenie a test projektu typu Sketch Flow

14



Vyvoj Silverlight 3.0 projektov v prostredi Visual Studio
2008 (alebo Visual Web Developer 2008 Express Edition)

Pevyvoj S ve ght3ap kacivp ostediVsua Studo 2008, p ipadne V sua Web Deve ope 2008 Exp ess
Edton je pot ebné ch najskd (ak uz nemate) dop nt o baicek SP1 a nas edne nansta ovat dop nok S ve ght
Toos 30 peVsua Studo 2008

Welcome o the Sitveright Tools 30 software
mstaller.

Products afacted by the software update

[+ Domriand Prepncion
« Micrusoft Siveright 3 Developes Runtane
= instalation

wermen of VWD Bxpeess 2008 5P1

g Express 2008 51
=

1'}_':‘1
=
~
2
5
2
A
[}
>
v
>
)

P

Instaldcia Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008

Po nanstaovanidopnku S ve ghtToos 30 p e Mc osoft Vsua Studo 2008 su k d spozic t Sabdny p e
vyvoj S ve ghtap kaci

+ Sve ghtApp caton,
« Sve ghtCass bay,
+ Sve ghtNavgaton App caton

Sab 6na p ojektu S ve ght Navgaton App catonsaod S ve ght App caton & tym, Ze p ojekt obsahuje
aj havnu st anku ap kace s navgacnym p vkam, kto & umoznuje jednoduché a ntu tivne p epinane
podst anok

Toew Prap = |
Evajedt tipes Templates =l
Visial Bk [
Wit TEaveript 2pplicstion [ Shueript Hisigutien Apuhcatan
Heb Eraverhpht Oass Libeswy.
Fhatight G
heasicH W Tarrpleton
[, tearch Bnbios Templates..

Fhetgh:

TR crNng & Tch nbenel 3 lkcaton 1 ing S hertigre [MET Frammeioek 357

Hame Shetighiapaiond
Locsion ke LT Dagim e U Sugho 8 Frojecis R |
Sejution Mg Fhatghttapicnonl ot ghrectony T Eabition

Ponukané typy Silverlight projektov
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Uvodna Silverlight 3.0 aplikacia v prostredi Visual Studio 2008

Vo vals ne pub kac i venovanych zac ato¢nikom je ap kac a typu ,He o Wo d’, kto & po st aceni
nejakého aktivneho p vku vypiSe na ob azovku nejaky text, najcastejs e pozd av Aby sa zac atocnic p
¢itani tohto zbo niku necit  uk &tenf, bude aj tu jednoduchy p ik ad tohto typu ap kac e, no aby bo
demonst ované v zuéd ne moznost a nte aktvtatechnodge S ve ght 30 bude p ojekt po st acenf
tac d a zob azovat zadané meno a ddtum vyb any pomocou g af ckého nte aktivneho p vku typu

ka enda

Vytvo te novy p ojekt typu Silverlight Application, nap ik ad s ndzvom He oS 3 Po vybe e typu
ap kac e nas eduje otazka ohladne sposobu spustana S ve ght ap kace Nakolko de o webovu
ap kac u odpo U¢ame ponechat mp ctnd moznost p dat hostovac u st &nku do p ojektu ASPNET
ap kace

‘New Sitverdight Application =

Click the checkbaxbelow te host this Silverdight applicationin a Web site.
Otherwise, atest page will be gencrated during build,

|| Host the Silvedight application in'a newWeb site
New Web project name:
SdverMavAppL.Web
Mew Web project type:

[ASP.1ET Wieb Appheation Project -]

Link options
There are nn nptinns for thiz selertion

Viyber sp6sobu hostovania Silverlight aplikacie

Po volbe z&k adnych pa amet ov, teda nazvu p ojektu, jeho um estnen a a p og amovac eho jazyka,
modu vyvojového p ost ed a nazyvany ,Sp evodca vytvo enim ap kace” vytvo { p azdnu Sab 6nu
ap kéce, ¢ ze ludovo povedané ap kac u, kto a zatal n ¢ ne obi a n¢ nezob azuje V p ipade

Sab ony Silverlight Navigation Application sa vytvo i aj h avna st anka ap kac e s nav gacnym

p vkam

Zoznamenie sa s navrhovym prostredim
Po vytvo enf p ojektu je p acovnéd p ocha ozde enéd na ob ast p e ndv h v g af ckom p ost edi v ho nej

Cast a okno p e zob azen e XAM kddu v spodnej ¢ast Vp avo su oknéa Solution Explorer a Properties
VIavo mézete zob azt okno Toolbox s ponukou p vkov p e g af cky nav h
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[2] Haboid 3 Vimsal W Bmvetops 2006 Epram Editiony =wn

* | MaicFagexamt Cutuskasze | Stan fags | - xSk Bk - Sakiln HelR = T

Crusting praject Haloil= . praject eraian maccamiid

Prostredie pre vyvoj Silverlight aplikdcie so zobrazenym oknom Toolbox (Visual Web Developer 2008 Express Edition)

UPOZORNENIE: V aktualnej verzii Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008 nie je k dispozicii graficky
nahl'ad XAML stranok. Tato funkcionalita bude naplno implementovana v dalSej verzii Visual Studio
2010, mozno na urcitej Urovni funkcionality aj v d'alsej verzii Silverlight Tools 3.0 pre Visual Studio 2008.

XAM  kdd v subo e MainPage.xaml obsahuje definic u p acovnej p ochy

<UserControl x:Class="HelloSL3.MainPage"
xmlns="http://schemas._microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width="400" Height="'300"">
<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">

</Grid>
</UserControl>

V st anke je e ement Grid, kto y umoznuje ozm estrfiovan e p vkov na e ativne a ebo v p ipade pot eby aj
abso Utne pozic e a ma podobné v astnost ako tabulka na HTM st anke Ak by ste sa v tejto ve z pokus

p dat'vzuédny p vok z okna Too box p amo na nav hovl p ochu, neuspe by ste P vky sa p davaju

p amo do XAM kodu P zadavani v astnosti p vku je vyhodné vyuz t ¢ tu Intellisense, kto & vam fo mou
nte aktivneho pomocnika ponutka ndzvy pa amet ov a kost u syntaxe p e ch zap s Tento pomocnik funguje
neenpeXAM a klUcove sova a objekty p og amovacich jazykov, ae aj p e HTM dokumenty, ASPNET tagy
a podobne Ako p vy pokus mdzete zment fa bu pozad a

D Grid fLayoutRoot Usertontral/Grd

Viyuzitie Intellisense pre priddvanie a nastavovanie parametrov

Aby savamsp vkom G d p ozm estiiovani vzua nych p vkov epse p acova o mdzete s ho vhodne ozde t
na adky a stipce a pomocou nastaven a pa amet a ShowG d nes "Tue" nastavt zob azovane m ezky
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<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="FloralWhite" ShowGridLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height='"220"/>
<RowDefinition Height="40"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="75" />
<ColumnDefinition Width="325"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

</Grid>

Prvé spustenie aplikacie

Po ukonceni p vej etapy nav hu p ezentacnej a ap kacnej v stvy, v tomto p ik ade je vastne en zob azena
m ezka tabulky, nastaa p feZtost' p e p vé spustene ap kace P e tento Uc¢e sUZ bud tacd o nast ojovej
Sty v tva e ze enegj Sipky, a ebo po oZka menu Debug | Start, p ipadne k &vesova sk atka F5 O p ek ade

a zostaveni ap kac e ziskate p ehladny vyp s v okne ,Output”

XAM kdd bo p e ozeny do ,assemby” stibo u Tento subo mé p iponu ,XAP" a nachddza sa v podp ec nku
p ojektu \ Bn

Pozndmbka: Ak si ,bindrny” XAP subor pozriete bindrnym editorom alebo prehladdvacom, Zistite, ze prvé

dva znaky ,PK" avizujd, ze ide o ZIP archiv. Ak si teda subor s priponou XAP skopirujete do pomocného
priecinka a premenujete jeho priponu na ,ZIP", mbZzeme z tohto archivu vybalit dva subory: AppManifest.xam!
a SilverApp.dll.

P p vom spusteni ap kac e vas vyvojové p ost ed e upozo ni, ze v konfigu acnom subo e p e webové
ap kace neje povoené adene Ak chcete adene povo t, ¢o samoz ejme odpo Ucame, vytvo f vyvojové
p ost ed e okany subo web config, p atny p e konk étnu ap kacu, v kto om bude aden e povo ené

Eaburging bt Enabind |

THE page Cnnat be run in debup maks bacause debygging & nat srabied in the Wirb.conlly
Fike WRAT ok you ke 2 doT

Bon without dabupging (Equimalent 5= fir=F5]

Dialég pre povolenie ladenia hostujticej ASPNET aplikdcie

Po spustenf ap kac e bude akt vovany samostatny webovy stene, kto y je nteg & nou sucastou vyvojového

p ost eda Jeho ¢ nnost je nd kovana konou v p avom do nom ohu ob azovky ope acného systému

(v bizkost kony ¢asu a kony p epinana oké nej k dvesn ce) Aktvovanim tejto kony moézete kedykolvek z st t
pod obnost 0 pa amet och tohto oké neho webového se ve a V nfo macnom d a égu sa dozv eme aky po t,
fyzcky av tudny p ecnok tento se ve pouziva a na akej UR ad ese je p istupné konk étna ap kaca
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o] BEP.NET Dttty Serves - P dBIET

ASP.WET D sloprmant Sarvar
Fourm AP RE T Applecatons ocaly t‘.
Rt UL bailoc bt #1107
Fou gt
et P
Pryescel P T T v -

Listener pre spustenie hostujucej ASPNET aplikacie

Nas edne po spusteni oka neho webového stene a bude v jeho éz spustend ap kaca samotna UR ad esu
ap kace je mozné vozt do nych p ehladavacov (F efox, Ch ome )

Ak mate mp ctne nastaveny p ehladavac, budete v zav s ost od jeho ve z e poz adani, aby ste p ipadne
povo spustane a zob azovane nt anetovych ap kacf

2 HelloSL3 - Windows Intesmet Explarer

LA B hitp:/MocalhosbAS287 HeltaSLTT etPay =| B | &

dr Favoiites | @ Hellost

o 6 Local mbranet | Frotected Made O1f v HI00% <

Spustenie aplikdacie

Navrh formulara pre interakciu s pouzivatelom

Fo mua bude obsahovat textové nap sy v p vkoch TextBlock, po e typu TextBox p e vstup textu a g aficky

p vok Calendar P e kazdy p vok je pot ebné definovat jeho umestnenev amc m ezky G d, kto & bude
zabezpecovat e ativnu po ohu p vkov voc sebe aj p p fpadnej zmene velkost okna Postup nav hu je z ejmy
z ob azku a vyp su

XAM  kédu

Este raz zd6razinujeme, Ze v prostredi Visual Studio 2008 prvky nepridavate na navrhovu plochu, ale na
vhodné miesto XAML kédu do vnutra tagu <Grid>.

Aby bo o mozné s obsahom p vkov p acovat' v kdde, je pot ebné p vky dent fikovat podla ndzvu, p eto je
ch pot ebné v XAM  kdde pomenovat Pomenovat je pot ebné p vky p e zadan e mena, ka endé ovy p vok
a p vok p e vypisan e oznamu

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background="FloralWhite' ShowGridLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="40"/>
<RowDefinition Height="220"/>
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<RowDefinition Height="40"/>
</CGrid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="75" />
<ColumnDefinition Width="325"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<TextBlock Text="Meno:" Grid.Row="0" Grid.Column="0"></TextBlock>
<TextBlock Text="Datum:" Grid.Row="1" Grid.Column="0"></TextBlock>
<TextBlock x:Name="TX1" Text="Oznam:" Grid.Row="2" Grid.Column="0"
Grid.ColumnSpan="2"></TextBlock>
<TextBox x:Name="TB1l" Text="Zadaj meno..." Grid.Row="0" Grid.Column=""1"
Width=""150" HorizontalAlignment=""Left"></TextBox>
<controls:Calendar x:Name=""CAL1"Grid.Row="1"
Grid.Column="1"></controls:Calendar>
<Button Grid.Row="1" Grid.Column="1" Width="50" Height="25"
HorizontalAlignment="Right" Content="0K"></Button>

</Grid>
‘L-_'Imbu.i.ummnmh—mhp-.ua;n ITT
Gle G Yewa Project Bubl Debug Owte Formet ook firdow  Hep

as- e b T L k =

Tookion S
Sheesbght KRAMR Eane = | o
k Poineer

- w - [Eohiin Erplorsr | Somon FRL = B %
IR R R
| || 2 Sebetizn Hul el 0 projects)
I 7 Fulenid
+ i Dreparim
: % Arfannce
3 mcerie
3 iem
K= 23 Systam.Ceme
o 2 Syt H
| 2 Systam Wiz
-2 Systam. e Srowe
3 Sysham Windhzees Cartreis
3 Systwrn 5l
= Appsaenl

ol ution Explorer g Filiine Tpltier|

= ||
|5 Toatos (A amere gj"%;.i's;:ffsii__.r. Property edtingno svadable
0 St

[

Navrh formuldra aplikacie

Kod pre obsluhu udalosti

KazdU ap kac u tvo { ap kacné a p ezentacna v stva Uohou ap kacnej v stvy je p acovat s Udajm
apemennym ap p avt Udaje, kto é sa zob az a pouzivatelov U ohou p ezentaénej v stvy je vyp s tychto
Udajov vo vhodnej fo me Keby ste ap kac u v tejto faze spust , zob az by safo mua p e zadavane

a zob azovan e Udajov, no po zat aenitacda by sa n ¢ nestao Ap kacny kéd v astne vdychne ap kac Zvot

Petacdop dajte pa amete C ck Pop danitohto pa amet asap da do XAM kodu text C ck " Medz

Uvodzovky bude automat cky um estnena po ozka kontextového menu p e vytvo en e obs uznej p ocedu y
udaost k knutanatacdo

<Button C'_ick="|"' Grid.Row="1" Grid.Column="1" Width="50" Height="25" Hori

SFEREs g <New Event Handler>

. |Bind event to a newly created method called 'Button_Click',

Pridanie odkazu na obsluzny kéd udalosti prvku
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K knutim na tdto po ozku bude vytvo ené te o obs uznej p ocedu v, ¢ Ze jej p azdny kéd V sibo e MainPage
xaml.cs bude kost a kédu p ocedd y p e obs uhu uda ost k knutanatacdo

namespace HelloSL3

{
public partial class MainPage : UserControl
{
public MainPage()
{
InitializeComponent();
¥
private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
3
¥
¥

Kod po staceni tac d a vypiSe text zadany v po meno a datum vyb any cez ka enda ovy p vok V kdde je
oset end aj stuadc a ak datum ne je vyb any

private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

string dateString;

if (CAL1.SelectedDate == null)

{

dateString = ''<datum nie je vybraty...>";
}

else

{
dateString = CAL1l.SelectedDate.ToString();

s
TX1.Text = "Hello " + TB1.Text + "\n" + "Datum: " + dateString;

£ HelleSL3 - Windaws Internet Explorer

\/k/" R e g

ip Favontes | gHello3L3
Mens: ! Lubsoslaw

e e i

Batum: ~

Hello Lubasiay
Datum: 74, & 2009 0:00:00

R Local intranet | Protected Mode: OH fa » Wiox -

Spustenie aplikdacie
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Projekt typu Silverlight Navigation Application

P ojekt typu S ve ght Nav gaton App caton obsahuje nav gacnu st anku, pomocou kto €] je mozné sa
p epinat'na dase st anky p ojektu

';aum-mmmmhm o a2 | l
@k:,-" ] hupsilocethosts92a sivesahtappbeationd Test = | B [ 4e [ [1 0 toebearh 2 7]
i Frcites | @ Home B~ B -2 i v Pager Sefeny

Application Name

Home

Home page content

Dane L Localintranet | Protected Mode: OFf da v Sk v

Silverlight aplikacia s navigacnou strankou (Visual Web Developer 2008 Express Edition)

Novu st anku p déte do p ojektu cez po ozku Add New Item, ap kovanu na p ec nok Views
av ovnomennom d a égu vybe ete po ozku Silverlight Page

| Add New ltem - SilverlightApphication? i e
Categories: Templates: = @
Visual LF Visual Studio installed templates
Code | B2 Sifverfigght Liser Comtenl A Sitverdight Applis atine Clavs
Data [ Sitwerligght Chiled Wirstlenw
S:':e”' | * Sibureight Tesmplated Control #] Clasn,
eh |
s : pee !
M= |2 s.rw..i.g[.: Resuauine e Dt buumery __-J:'..xl.- Fils
| ] ISeript File Lot Remanmane e Filee
| A Syl Skt =] Tent File
| [ File 81T File
My lemplates
1.4 Search Online Templates...
A Page Lo conbain  portion of yous Sitvedight Application that can be e bed by nsvigation within a fame
Mame: Pagelxami
[ Add Concel |

Moznosti pridania novej entity do Silverlight aplikdcie

Do kédu st anky p dajte nejaky g aficky p vok, a ebo text, aby ste ju po spusteni ap kac e vede dent fikovat

<navigation:Page x:Class="SilverlightApplication2.Pagel™
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmIns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmIns:mc=""http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="d"
xmIns:navigation="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System._Windows.Controls.Navigation"
d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"
Title="Pagel Page'>
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<Grid x:Name="LayoutRoot">

<TextBlock Text=""Nova stranka'" ></TextBlock>
</Grid>

</navigation:Page>

(4] Shartinmsipet - Yinusd Vab Derskepar 3034 Exprens Ecbticn ==
Be Bigect  Beld Debog Dol Joch Winckw  Hel

a [* R SR I W - L3 ]
b X T o 5
Fageiaamt® Gl Buge | MainPagezam| Dtk nsge

R sirirical

iR g e

A

O Grid Lagmutfiaot] Fageng b

[

nT Calfd thE 3

Nova XAML stranka

Aby sa st anka sp istupn a, je pot ebné p dat' p epojen e na havnu st anku S ve ght ap kace ManPage
XAM V nasom p fpade bo p dany objekt Hype nkButton a oddelovaci obdiznk

<Grid x:Name="LayoutRoot" Style=""{StaticResource LayoutRootGridStyle}'>
<Border x:Name="ContentBorder"™ Style=""{StaticResource ContentBorderStyle}">

<navigation:Frame x:Name="ContentFrame" Style="{StaticResource ContentFrameStyle}"
Source="/Home" Navigated="ContentFrame_Navigated"

NavigationFailed=""ContentFrame_NavigationFailed">
<navigation:Frame.UriMapper>
<ur iMapper:UriMapper>

<uriMapper:UriMapping Uri=""" MappedUri="/Views/Home.xaml"/>

<uriMapper:UriMapping Uri="/{pageName}"

MappedUri="/Views/{pageName}.xaml"'/>
</uriMapper:UriMapper>

</navigation:Frame.UriMapper>
</navigation:Frame>
</Border>

<Grid x:Name="NavigationGrid" Style="{StaticResource NavigationGridStyle}'>
<Border x:Name="BrandingBorder" Style=""{StaticResource BrandingBorderStyle}'>
<StackPanel x:Name="BrandingStackPanel' Style="{StaticResource
BrandingStackPanelStyle}'"'>
<ContentControl Style="{StaticResource Logolcon}'"/>
<TextBlock x:Name="ApplicationNameTextBlock"
Style=""{StaticResource ApplicationNameStyle}"

Text="Application Name'/>
</StackPanel>

</Border>

<Border x:Name="LinksBorder"™ Style="{StaticResource LinksBorderStyle}''>
<StackPanel x:Name='"LinksStackPanel"

Style="{StaticResource LinksStackPanelStyle}'>

23



<HyperlinkButton x:Name="Link1l" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/Home" TargetName="ContentFrame' Content="home"'/>

<Rectangle x:Name="Dividerl" Style="{StaticResource DividerStyle}'"/>
<HyperlinkButton x:Name="Link3" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/Pagel” TargetName="ContentFrame' Content="moja stréanka'"/>
<Rectangle x:Name="Divider2" Style="{StaticResource DividerStyle}'"/>
<HyperlinkButton x:Name="Link2" Style="{StaticResource LinkStyle}"
NavigateUri="/About” TargetName='"ContentFrame' Content="about"/>
</StackPanel>

</Border>

</CGrid>

</CGrid>

. £ Pagel Page - Windows Intermet Explorer =R e ===
@\v',-v B http://localhost 0231 Sitverligh = | B[ 4y | X || tiveSearch 2 ~
i Favorites #Pagel Page i~ B -~ & @~ Page~ S

Applicalion Name

Nuvd stranka

€ Local intranet | Protected Mode: Off ég » HI00% -

Nova XAML stranka

Ak chcete vyuz t' tdto Sab 6nu p ojektu , jednym z p vych k okov bude aj zmena nazvu ap kéce Je pot ebné
zment at but Text objektu ApplicationNameTextBlock z Application Name na v astny nazov Moja supe
ap kaca

Komp exny d zajn ap kace je v subo e Styles.xaml Tento sibo sa nachddza v p ec nku Assets Vyps je
sk ateny Mdzete skust expe mentovat so zmenou fa eb, Sty u a podobne

<ResourceDictionary
xmIns=""http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmIns:navigation="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls._Navigation'>

<P FFFXXEAMAIN PAGE STYLES* ***** __>

<I-- —-—>

<!l-- Primary Color Brushes -->

<SolidColorBrush x:Key="NavigationBackgroundColorBrush" Color="#FF484848"/>
<SolidColorBrush x:Key="NavigationForegroundColorBrush" Color="#FFFFFFFF"/>
<SolidColorBrush x:Key="HighLightColorBrush" Color="#FF0097FC"/>
<SolidColorBrush x:Key="HoverHyperlinkForegroundColorBrush" Color="#FFEBF7FF"/>
<SolidColorBrush x:Key="HoverHyperLinkBackgroundColorBrush" Color="#FF747474"/>
<SolidColorBrush x:Key="BodyTextColorBrush" Color="#FF313131"/>
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<!-- LayoutRoot Grid Style -->

<Style x:Key="LayoutRootGridStyle" TargetType="Grid">
<Setter Property="Background" Value="#FFFFFFFF'/>

</Style>

<I-- Content Border Style -->
<Style x:Key="ContentBorderStyle'" TargetType="Border">
<Setter Property="Background'>
<Setter.Value>
<LinearGradientBrush EndPoint="0.5,0.045" StartPoint="0.5,0">
<GradientStop Color="#6FCCCCCC"/>
<GradientStop Color="#00CCCCCC" Offset="1"/>
</LinearGradientBrush>
</Setter.Value>
</Setter>
<Setter Property="BorderBrush" Value="#FFFFFFFF'/>
<Setter Property="BorderThickness" Value="0,3,0,0"/>
<Setter Property="Margin'" Value='"0,42,0,0"/>
<Setter Property="VerticalAlignment" Value="Stretch"/>
<Setter Property="HorizontalAlignment" Value="Stretch"/>
</Style>

<!-- Content Frame Style -->
<Style x:Key="ContentFrameStyle" TargetType="navigation:Frame'>
<Setter Property="Background" Value="Transparent'/>
<Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>
<Setter Property="Padding" Value='58,15,58,15"/>
<Setter Property="VerticalContentAlignment"” Value="Stretch"/>
<Setter Property="HorizontalContentAlignment™ Value="Stretch"/>
</Style>

Vyvoj toho istého projektu v prostredi Expression Blend 3 a Visual Studio 2008

Mode né nte aktivna webova ap kac a vzn ka za ntenzivnej spo up &ce d zajné ov p ezentacnej v stvy
ap kace a vyvoja ov ap kacnej ogky Ked nav hd p ed oZi defintivny nav h ako by ma a ap kac a vyze at,
zacnl vyvojéd p acovat na mp ementac tohto nav hu

Vyvoja sap mpementdc nav hov dzajné a ad moZnostam p ezentacnej v stvy a ndv hového p ost ed a,
takZe vys edna podoba n ekto ych ov adacich p vkov je né nez bo a pdvodne nav hnuta Nap ot tomu ak je
d zajné ov nav h vytvo eny v takom p ost edi a fo méte, kto y je podpo ovany aj vyvojovym p ost ed am, je
za ucené, Ze vys edna podoba ap kac e bude p esne zodpovedat ndv hu d zajné a V p ax to funguje tak,

7e dzajné odovzda svoj nav h vyvoja skemu timu v jazyku XAM  a vyvoja sky tim do név hu nap og amuje
ap kacnu ogku

VSémnte s, Ze kontextové menu XAM st &nok obsahuje aj po oZku Open in Expression Blend

Zmeny vykonané navrhovom prostredi Expression Blend 3 st po upozorneni nasledne akceptované
aj v prostredi Visual Studio 2008 a naopak.
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Objekty pre vytvorenie prezentacnej vrstvy

Po pokusoch s obdizn kom v tvodnom p ik ade nasta ¢as na pod obnejs e zoznamene sa'she a chou
objektov p e tvo bu p ezentacnej v stvy a pouzivatelského ozh an a

Kontajnery na zapuzdrovanie prvkov

Na zapuzd ovan e p vkov sa vyuzivaju kontajne ové objekty

« G d,
« Canvas,

« Stack Pane

T eto objekty zapuzd uju p vky neen z pohladu objektovo o entovaného p og amovan a a e aj dos ova
v zua ne, to znamena, Ze nap ik ad ud Z avaju ch abso Utnu aj e ativhu poohu ajp zmene ozme ov
okna

Objekt Grid

Znovu p pomen eme XAM kod p azdnej st anky vygene ovanej sp evodcom

<UserControl
xmlns=""http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml""
x:Class="'SL3app.MainPage"
Width="640" Height="'480">

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background="White'/>
</UserControl>

U7 tato kost a st anky obsahuje kontajne ovy p vok G d P eco?

U Ctestes vdm , Ze vacs na webovych ap kacima p acovnl p ochu ozv hnutd na n ekolko samostatnych
ob asti M&Ze to byt ea zované nap ik ad pomocou HTM tabulky Tato tabulka v astne ud Zava p vky v nej na
abso utnych, aebo e ativnych pozic ach

Ak v p ost edf Exp esson Bend 3 k knete na may Stvo ¢ek v p avom ho nom ohu o0 amovana b e g
nav hovej p ochy, mdZete pomocou posivan a a um estnovan a p avitok ozde t p acovnu p ochu na n ekolko
ob asti a to vodo ovne aebo zvse

Ukézeme p ik ad tabulky, so zah avim a adkam, aké sa Casto pouzivaju na webovych st dnkach VS mnte

s, Zze ozme y, kto é sa budu p spdsobovat nap ik ad velkost st anky su definované pomocou znaku ,*”
(hv ezd cka)
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Interaktivny ndvrh mriezky tabulky

V nasom p fpade bo vys edkom v zua neho nav hu kéd

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="0.117*"/>
<RowDefinition Height="0.36*"/>
<RowDefinition Height="0.523*"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="0.158*"/>
<ColumnDefinition Width="0.842*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
</CGrid>

P epinanim kony v lavom ho nom ohu sa da ment abso Utne a e ativne ozm estnen e bun ek Pomocou kon
v sacich zamkov mézete ,zamknut” fixné nastaven e ozme ov vyb anej ob ast, je pot ebné nastav t pa amete

ShowG d nes "tue" P absoutnom ozmestnenip vy adok nap tkad <RowDefinton Heght "10"/>
aebo p vy stipec nap ik ad <Co umnDefinton W dth "10"/> udavajd ok aj

Objekt Canvas

S ve ght ap kéc e vyuZivaju objektovy mode p acovnej p ochy s nazvom Canvas P ek ad tohto pojmu do
sovenc ny je pome ne vystZny, je to v tuane ma a ske, p ipadne p emetace p 4tno, kto é ep ezentuje
vdtelnl p ezentacnl v stvu S ve ght ap kdce Na tUto p ochu sa potom um esthuju g afické objekty P

g afickych objektoch mébzete stanovt ch poohu Vo f agmente kddu je definic a poohy ta¢ da vo¢ p oche
Canvas

<Canvas Height="150" Margin="150,70,260,0" VerticalAlignment="Top">
<Button Canvas.Left="20" Canvas.Top="20" Content="0.K." ></Button>
</Canvas>
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Relativna poloha plochy geometrického obrazca voci ploche Canvas

Vimnte s aj v kode aj na ob azku, Ze po oha objektu Canvas je vymedzena vo¢ kontejne u G d, Ze
XAM ap kac a mdze obsahovat vac p 6ch ,Canvas’, p ¢om teto mdzu byt d6zne vno ené V p ik ade
jevovnut havnej (beej) pochy vno end dasa, Ce vena vno end p ocha Canvas Vo vnut vno enej
p ochy je zob azend geomet cka p ocha (e psa), p ¢om po oha e psy je zadana ako e ativna voc
vnuto nej vno enegj p oche ,Canvas”

<Canvas Background="White'>
<Canvas Background="Red" Canvas.Top='"25" Canvas.Left="25"
Width="250" Height=""100"">
<Ellipse Canvas.Top="10" Canvas.Left="25"
Width="150" Height="75" Fill="Yellow" />
</Canvas>
</Canvas>

il 2sppean - WSciuson Eqression Bend 3 . frace ]
fhe 1 e T ik

Vnorenie objektov Canvas
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Objekt Stack Panel

Objekt Stack Pane sUZ na ozm estnen e objektov nad sebou, a ebo vedla seba mp ctnd o entaca
uspo adanaje ve tkdna P ik ad ukazuje umestnenetochtacde

<StackPanel Background="Yellow">
<Button Content="Moznost 1" Width="80" Margin="10"/>
<Button Content="Moznost 2" Width="80" Margin="10"/>
<Button Content="Moznost 3" Width="80" Margin="10"/>
</StackPanel>

1| SL30bjekty.sin - Micrusuft Expression Blend 3 Preview =E

[Cle Ldit View Object Project Tools Window lielp

MainControlxaml®

UL e 3900
sIuDsYy  sapadold

| Moznost1 |

g
v

spafud

| Moznost 2 |

| Moznost 3 |

Usporiadanie objektov pomocou Stack Panelu

Ak zmenite o entacu na ho zonta nu, zmeni sa uspo adan e objektov zapuzd enych v Stack Pane

Siroka ponuka komponentov

S ve ght 3 obsahuje vac nez 60 p spbsob telnych ov adacich p vkov typu ,out of the box “ Nahodne
spomen eme nové p vky, nap tkad Ch dW ndow, TeeV ew a DataG d

Dialégové okno

Jednym z p vkov ste ana ozd e u medz kasckym awebovym ap kdcam s nte aktivnym pouzivatel'skym
ozh anim je aj adgové okno, kto é u ¢ te dbve ne poznate z k as ckych ap kac i
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n UgarControl

u Resource Dictionany

m Action
ﬂ Behavior

g Trigger

Create a ChilkdWindow to display a pop-up window in a Silverfight
application.

Name' Childwindow] xami

Pridanie novej entity, v tomto pripade ChildWindow

Do p ojektu bude p dané Sab dna okna obsahujica dve tacd &

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition Height="Auto" />
</Grid.RowDefinitions>
<TextBlock Text="Text oznamu'></TextBlock>
<Button x:Name='"OKButton" Content="0K" Click="0KButton_Click"™ Width="75"
Height="23" HorizontalAlignment="Right" Grid.Row="1" />
<Button x:Name='CancelButton" Content="Cancel’ Click="CancelButton_Click"
Width="75" Height="23" HorizontalAlignment="Right" Margin="0,0,79,0"
Grid.Row="1" />
</Grid>

P p avené su aj Sab dny obsuzného kédu tacde

private void OKButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

this.DialogResult = true;

}

private void CancelButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
this.DialogResult = false;

}

Z havnegj st anky mézete d a 6gové okno akt vovat nap ik ad tac d om s obs uznym kddom

private void Button_Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)

{
ChildWindowl dlg = new ChildWindowl();
dlg.Show(Q);
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Aplikacia vyuzivajaca ChildWindow

TreeView pre zobrazenie hierarchickej Struktary

Ap kac e nadvazuju na p ocesy a 0 gan zaCné st uktd y z ea neho sveta Jedny m z aspektov eaneho Z vota
0 podn kovom p ost edi an nehovo ac je hierarchicka struktara He a ch cky si zo adené o gan zacné

z ozky, zamestnanc do kategd i a podkategd isu ozde ené p odukty Jednou z moznosti p e zob azen e

he a chckych §t uktd v S ve ghtap kac ach je objekt TeeVew VSmnte s, Ze do zdh ava XAM  dokumentu

bo p dany namespace System W ndows Cont 0's

<UserControl
xmlns=""http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml""
xmIns:controls="clr-
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System._Windows.Controls"
x:Class="'SIlLprvky.MainPage"
Width=""640" Height="480">

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background="White'">
<controls:TreeView>
<controls:TreeViewltem Header="Najvyssia uroven hierarchie.">
<controls:TreeViewltem. Items>
<controls:TreeViewl tem>
<controls:TreeViewl tem_Header>
<TextBlock Text="Polozka 1" Margin="2"/>
</controls:TreeViewltem_Header>
</controls:TreeViewltem>

<controls:TreeViewltem>
<controls:TreeViewltem.Header>
<TextBlock Text="Polozka 2" Margin="2"/>
</controls:TreeViewltem.Header>
</controls:TreeViewltem>
</controls:TreeViewltem. Items>
</controls:TreeViewltem>
</controls:TreeView>
</Grid>
</UserControl>
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Aplikacia vyuzivajaca TreeView

DataGrid

P e komfo tné a nte aktivne zob azen e zdznamoy, ¢ uz z e acnych databaz, XM subo ov, a ebo Udajov
zapuzd enych v objektoch je u ¢eny p vok DataG d Tento p vok podpo uje aj zob azovan e he a ch ckej
St uktd y Udajov V p fk ade budu Udaje poskytnuté t edou Custome, kto a obsahuje Udaje o zékaznikoch

XAM  kéd

<UserControl
xmlns="http://schemas._microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmIns:x="http://schemas._microsoft.com/winfx/2006/xaml""
xmlIns:data=""clr-namespace:System.Windows.Controls;
assembly=System.Windows.Controls._Data"
xmIns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmIns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
x:Class="SlILprvky.MainPage"
Width="640" Height="480" mc:Ignorable="d">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<data:DataGrid x:Name="dataCGridl"
Margin="31,24,45,225"
RowDetai lsVisibilityMode="VisibleWhenSelected"
d:LayoutOverrides="VerticalAlignment" >
<data:DataGrid.RowDetailsTemplate>
<DataTemplate>
<StackPanel Orientation="Horizontal'>
<TextBlock FontSize="12" Text='"Addresy: " />
<TextBlock FontSize="12" Text="{Binding Address}'/>
</StackPanel>
</DataTemplate>
</data:DataGrid.RowDetai lsTemplate>
</data:DataGrid>

</Grid>
</UserControl>
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Udaje budu poskytnuté t edou Custome

using System.Collections.Generic;

namespace SlLprvky

{

public partial class MainPage : UserControl
{
public MainPage()
{
InitializeComponent();
dataGridl. ltemsSource = Customer.GetSampleCustomerList();

}

public class Customer

{
public String FirstName { get; set; }
public String LastName { get; set; }
public String Address { get; set; }

public Customer(String firstName, String lastName, String address)
{

this.FirstName = firstName;

this.LastName = lastName;

this.Address = address;

}

public static List<Customer> GetSampleCustomerList()

{

return new List<Customer>(new Customer|[3]
{

new Customer("'Jan', "Novak',
"SInecna 54 Prievidza'),

new Customer(''Zuzana', "Ticha",
"Komjatna 1367'),

new Customer(Emil", "Skokan",
"Krizna 33 Bratislava™),

DF

€ 31 prikey - Windows Intemet Fxplorer [ i

i) e 7_";'*':!,\ B Live Sewrch

~

¢ Favontes B SlLprvky i I

FiretMame  Lasthame  Address

Jan Novak Sinccna 54 Pricvidza
Zuzana Ticha Komjatna 1367
| Emitl Skukarn Krizna 33 Bratisiava
iAddresy: Krizna 33 Bratisiava

€ Localintranct | Protected Mode: OFF ar Hlwx -

Aplikacia vyuZivajuca DataGrid
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Zviazanie elementov (databinding)

Na p atfo me S ve ght 3 je mozné neen napojt e ementy na zd oj Udajov, a e p ost ednictvom datab nd ngu
ch p epojt navzajom og cky vzaté, ma zmyse p epojt p vok, kto y gene uje Udaje na p vok, kto y udaje
,konzumuje”, teda sa podla nch sp ava V p ik ade bude takymto p vkom geomet cky ob azec e psa, kto a
bude mat pa amete, dizku jednej zo svoj ch osi, nav azany na p vok, pomocou kto ého bude mozné men t
hodnoty tohto pa amet a

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Slider Width="400" Minimum="0" Maximum=""400" Value='"200" x:Name="reg"/>
<Ellipse Height="100" Fill="Blue" Width="{Binding ElementName=reg, Path=Value}"
Margin ="200,75,224,0" VerticalAlignment="Top" d:LayoutOverrides="Height"/>
</Grid>

4 WInew - Windows Intemnet Explerer Ferl-o- e
'\._.v'.k_.-.’ {8 botp/ ocathast 40208 Defaititrl = | 12 | by | 3 | B Live Seamh oo
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Zviazanie elementov

Vazba medz p vkam je vtomto p fpade jednosme nd, teda S de ovp yvnuje g aficky p vok e psu Opacna
vazba n e je definovang, nakonec ne je an og cka, nakolko e psa je pasivny g aficky p vok Ako da sf namet
p e zvazane eementov s mbzete vysklsat zvazane p vku S de s p vkom TextB ock, v kto om sa bude

zob azovat hodnota nastavend pomocou p vku

Validacia udajov

Na fo mu a e v nte aktivnych webovych ap kac ach st k adené u ¢ té poz adavky, h avne vzhladom na komfo t
pouzivatelov Havne v ap kac ach kde ,de o bzns" je db eZ té, aby Udaje zadané pouzivatelom (Udaje,

odné ¢is o, ¢is 0 objednavky, ¢is o k edtnej ka ty ) bo zadané Upne p esne a sp dvne Od bezného k enta,
nap fk ad ndvstevnika nte netového obchodu, samoz ejme nemdzZete chc et, aby pozna vsetky deta vy vasdej
ap kace P e vyvoja aje ,samoz ejmé’, Ze sa bude pouZivat desat nna bodka, matemat cky ,odchovany”

k ent nep og amato tam ce kom pochop telne zadé ¢ a ku, p ob émy st zo zadavanim fo méatu datumu

a ¢asu a podobne P eto musite pouzivatelov poméct ne en vhodnym a jednoznacnym nav hom fo mu a a

p e zadavan e Udajov, a e aj zadavané Udaje kont o ovat’ a pouZivatela usme fovat tak, aby vys edkom jeho
snazen a bo a Uspesna t ansakc a
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V p ik ade bude ukadzany fo mua p e zadan e dvoch Udajov mena a osobného ¢is a

<StackPanel x:Name='LayoutRoot" Background="White">
<TextBox Margin="15" Width="200"
Text="{Binding Meno,Mode=TwoWay,ValidatesOnExceptions=True}" />
<TextBox Margin="15" Width="200"
Text="{Binding OsCislo,Mode=TwoWay,Val idatesOnExceptions=True}'/>
<ListBox x:Name="IstErrors" ItemsSource="{Binding}">
<ListBox. ltemTemplate>
<DataTemplate>
<TextBlock Text="{Binding Exception.Message}" />
</DataTemplate>
</ListBox. lItemTemplate>
</ListBox>
<Button Width="200" Content="Potvrd" Click="Button_Click"™ />
</StackPanel>

V p ipade mena sa bude kont o ovat, ¢ bo tento Udaj zadany v poZzadovanej m n ma nej a max ma nej dlzke
etazca, v p ipade osobného cis a sa kont o uje, ¢ je osobné ¢&is o v poZzadovanom nte va e hodndt

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.ObjectModel;

namespace SL3new

{ public partial class MainControl : UserControl
{
public MainControl()
{
// Required to initialize variables
InitializeComponent();
this.Loaded += OnLoaded;
}
void OnLoaded(object sender, RoutedEventArgs e)
¢ this.DataContext = new Pracovnik(''Jozef Novak', 100);
IstErrors.DataContext = this;
}

private void Button_Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)

{

List<ValidationError> errors = new List<ValidationError>();
foreach (UIElement ui in LayoutRoot.Children)
{

FrameworkElement fe = ui as FrameworkElement;

if (fe 1= null)

{
foreach (ValidationError ve in Validation.GetErrors(fe))
{
errors._Add(ve);
}
}
}
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IstErrors.DataContext = errors;

}
}

public class InvalidDataException : Exception

{
public InvalidDataException(string msg) : base(msg)
{
}

}

Va dované p vky su napojené na objekt, v tomto p fpade t edu P acovnik, kde su zah nuté aj va dacne
pavda

public class Pracovnik

{

string meno;
int osCislo;

public Pracovnik(string meno, int osCislo)

{
this.meno = meno;
this.osCislo = osCislo;
}
public string Meno
{
get {return (meno);}
set {KontrolaDlzky(value, 3, 15); meno = value;}
}
public int OsCislo
{
get { return (osCislo); }
set
{
it ((value < 100) || (value > 199))
{
throw new InvalidDataException("'Neplatne osobne cislo™);
}
osCislo = value;
}
}
& SL3new - Windows Intemet Explores
\.‘U),- \u,' :é‘ ittpa/ floeathost ST 0E D efault. him -v; o é‘} | X ||| Y Live Search
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Validdacia zaddvanych ddajov
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Animacia

Po zv adnuti zak adnych g af ckych p vkov nasta cas p esunut sa na vy$su métu a , ozpohybovat”
scénu An mac a vyznamnym spbdsobom o7 vi nt anetovl ap k&cu Pohybujlce sa vec na seba

up amuju pozo nost'a mnohé postupy, p ncipy a podobne sa daju naj eps e vysvet t na ndzo nych
an movanych ukazkach

Nakolko kontajnerovy prvok Grid, ktory je na stranku umiestneny pri vytvarani Silverlight 3 projektu
sa hodi skor na udrziavanie relativnej polohy prvkov voci sebe, v tejto skupine aplikdacii bude nahradeny
kontajnerovym prvkom Canvas, alebo StackPanel, ¢iZe zjednodusene povedané, animdcia sa bude
odohrdvat na ,,premietacom” platne.

Double Animation

Vytvo te objekt, kto y chcete an movat, v naSom p ipade vyfa beny k uh, teda geomet cky objekt E pse
s ovnakym osam

<Canvas x:Name='"LayoutRoot' Background="White">
<Ellipse x:Name="Kruh" Width="100" Height="100" Fill="Blue" />
</Canvas>

Najskd bude p edstaveny objekt DoubleAnimation, kto y umoznuje obt an mac u tak, ze sa meni hodnota
pa amet ov typu doub e, teda desat nnych ¢ise s dvojnasobnou p esnostou P e objekt E pse mdzete skus t
ment p esvtnost, teda pa amete Opacty

Znova zdéraznujeme, Ze pomocou Double Animation je mozné menit len hodnoty parametrov typu
Double, napriklad rozmery obdIznika, uhol pootocenia pri transformdcii a podobne. Nie je moZné menit
hodnoty parametrov celociselného typu.

P anmac je pot ebné def novat poc¢ atocnu a c elovd hodnotu meneného pa amet a a Cas, za kto y
sa zmena vykond Mozete nastav t opakovan e deja, p ipadne nastav t, aby opakovan e p ebehao

st edavo eve zne, v tomto p ipade sa p ocha najskd zosveti a potom nastane eve zny dej, kedy

p ocha stmavne

<Storyboard>
<DoubleAnimation
Storyboard.TargetName="Kruh""
From="1_.0" To="0.0" Duration="0:0:1"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />
</Storyboard>

An movany dej bude zapuzd ovat objekt Storyboard, kto y umozni aj adt casovy p ebeh an mace
Komp etny kéd p e an macu zmeny p esvtnost bude

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White'>
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="sbPohyb'>
<DoubleAnimation
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Storyboard.TargetName="0bdlznik""
Storyboard.TargetProperty="0Opacity"
From="1_.0" To="0.0" Duration="0:0:3"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />

</Storyboard>

</Canvas.Resources>
<Rectangle x:Name="Obdlznik"™ Width="150" Height="100" Fill="Blue" />
</Canvas>

Spustenie animacie

Ak by ste spust ap kacu v tomto okam hu, k uh by sa sice vyk es , a e nebude sa n ¢ ment, nakolko an mac a
zat al nebo a njako akt vovand MoZete p dat kdd p e spusten e an mac e, hned' po spusteni do konst ukto a
Man Cont o

public partial class MainControl : UserControl

{
public MainControl()
{
InitializeComponent();
sbPohyb.Begin();
}
}

aebo ako eakcu na nejakd uda ost, nap ik ad na k knut e mysou na g aficky objekt

<Ellipse x:Name="Kruh"™ Width="100" Height="100" Fill="Blue"
MouseLeftButtonDown=""Mouse_Clicked"/>

Obs uzny kod uda ost bude

private void Mouse_Clicked(object sender, MouseEventArgs e)
{

sbPohyb.Begin();
}

Color Animation

Velm &asto sa vyskytuje poZ adavka na zmenu fa by P e tento Uce ne je mozné vyuZ t Doub e An mat on,
nakolko hodnoty pa amet ov cha akte zujlce fa by s ce é Cisa P eto je p e zmenu fa by k d spozic
$pec a zovany objekt p e anmacu Coo Anmaton

<StackPanel x:Name="LayoutRoot" >
<StackPanel .Resources>
<Storyboard x:Name="'sbAnimacia">
<ColorAnimation Storyboard.TargetName=""caFarba"
Storyboard.TargetProperty="Color"
From="Blue" To="Yellow" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>
</StackPanel .Resources>
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<StackPanel .Background>
<SolidColorBrush x:Name="caFarba'" Color="Blue" />
</StackPanel .Background>
</StackPanel>

Nezabudnte p dat kod p e spusten e anmace

public MainControl()

{
InitializeComponent();
sbAnimacia.Begin(Q);

Point Animation

Takato anméac a as p e efektné st anky nepostaci Sice sa tam neCo men o, v tomto p fpade p esvtnost,
no nebo tam Z adny pohyb P eto nasta cas p edstav t da $i objekt PointAnimation, kto y umozni men t
sU adn ce bodu P e e psu budeme ment po ohu st edu a tym pohybovat aj ce ou e psou

Aby bo 0 mozné vyuzivat zmenu pa amet ov objektu typu Po nt, e psu bude pot ebné vyk es t'ne ako
jednoduchy ob azec, ae ako E pseGeomet y

<Canvas x:Name=''LayoutRoot" Background="White'>
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="'sbPohyb">
<PointAnimation Storyboard.TargetName="Kruh"
Storyboard.TargetProperty="Center"
From="50,50" To="400,200" Duration="0:0:5"
AutoReverse="True" RepeatBehavior="Forever" />
</Storyboard>
</Canvas.Resources>
<Path Fill="Blue'">
<Path.Data>
<EllipseGeometry x:Name="Kruh'Center='50,50" RadiusX="30" RadiusY="30" />
</Path._Data>
</Path>
</Canvas>

8 SU3animl - Windows Intermet Evplarer
(& \_'/. | B mttp i hocathostagzas ettt vt = | B [ 43 [k [ 9 1owe
[ Favortes | G851 3animl My~ B~ e
. F
%L Local intranet | Protected Mode Off 5 v H100% -

Priklad pre Point Animation
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Riadenie priebehu animacie

Zatal saanmaca en spusti, ae njako p ebeZznene ad P e adeneanmace sivs$ okom spekt e ap kaci
obvwyk é tacd 4, aebo nak g aficky stva nené ov adace p vky s vyznamom zak adnych ad ac ch funkc
anmace ,START, ,STOP” a ,PAUZA"

Do XAM kodu, je pot ebné p dat jednot vé tacd d a efe ence na obs uhu uda ost st acen a lavého
tacdamys

<StackPanel Orientation=""Horizontal"™ Canvas.Left="10" Canvas.Top="265">
<Button Click="Animation_Begin™
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Begin" />

<Button Click="Animation_Pause"
Width="65" Height="30" Margin="2" Content="Pause" />

<Button Click="Animation_Resume"
Width="65" Height=""30" Margin="2" Content="Resume" />

<Button Click="Animation_Stop"
Width="65" Height=""30" Margin="2" Content="Stop" />
</StackPanel>

P e jednot vé tacd & sa akt vuju obs uzné p ocedu y

private void Animation_Begin(object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Begin();

}

private void Animation_Pause(object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Pause();

}

private void Animation_Resume(object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Resume();

}

private void Animation_Stop(object sender, RoutedEventArgs e)

{
sbPohyb.Stop();

}
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Po spusteni ap kac e moZeme ov &dan e an mac e vyskusat

8 503animl - Windows Intemet Bxplorer
() el mprocam. {3 [+ | x |27

i Favorites | @ Si3animl

B

Begin || Pause || Resume Stop

& Local intranet | Protected Mode: Off fa T H100% -

Riadenie animdcie pomocou tlacidiel

Vytvorenie animacie v grafickom navrhovom prostredi

V p edchédzajucom p ik ade bo a an mac a vytvo end p amo v XAM kdde P e z o7 tejs e an méac e je vyhodné
vyuZ t'v zué ne nav hové moznost p ost ed a Exp esson B end

V Cast p acovnej p ochy v z& ozke oznacCenej Object and Timeline vytvo te novy objekt typu Storyboard

,Nah avan e” postupu an méac e funguje jednoducho a ntu tivne Zob azi sa Casovéa os a Canvas sa p epne do
ezmu nah dvana Vémnte s, Zze vtomto eZme je canvas oh an Ceny ¢e venym amkom a v lavom ho nom
ohu je ¢e veny k Uzok ako symbo ez mu nah &vana Useky na ¢asovej os st oznacené ¢asovou stupn cou
P esurite ku zo (zvsu Ztd ¢ a u) do daseho casového Useku a pomocou vztaznych bodov zmerite scénu

] SU3an - Microsct Expression Blend 3 ; e

Flle E View Object Project Took Window Help

‘Objects and Timeding
Stneybiaandl e T P T S T |

[UserControd]

e gy Eloud

Nahrdvanie animdcie na casovej osi. VSimnite si menu pre vytvorenie nového objektu
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T eto zmeny sa automat cky zaznamenaju v XAM  kéde (nas ust acny vyp s je sk ateny)

<Storyboard x:Name="'Storyboardl''>
<DoubleAnimationUsingKeyFrames BeginTime="00:00:00" Storyboard.TargetName=""path"
Storyboard.TargetProperty="(UlElement.RenderTransform).(TransformGroup.Children)
[3]1- (TranslateTransform.X)">
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:01.8000000" Value='"39"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:02.7000000" Value="33"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:03.6000000" Value='94"/>
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="'00:00:04.6000000" Value="100"/>
</DoubleAnimationUsingKeyFrames>

"

Aby sa an mac a cyk cky opakova a, méZzeme zmen t'v astnost’ ,Repeat behavo “ Va acia moznosti na tému

anméacajevpostediS ve ghttakvela, Ze mame p e vas en jedno odpo UCane vyskdsat's to na v astnom
p ojekte

Animation Easing

P e nekto éscény je dbezté ch edne ozpohybovane Aby pohyb objektov ve ne od 4Z2a eanep ostede
a v fiom p at ace fyz k& ne zakony, méZete vyuz t funkc u Easng, kto & ad an méac u pomocou matemat ckych
ovnic pop sujuc ch fyz k& ne zakony Funkc i p e Easng je velké mnoZstvo (), na p akt ckom p ik ade ukédzeme
funkc u BounceEase, napodobriujldcu skdkan e p uzného objektu p  od aze od pod ozky, ¢ Ze zjednodusene
povedané, ak pustite p ngpongovd opt ¢ku na betén a ona zacne skakat’

<Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="pohyb"'>
<DoubleAnimation From="0" To="200" Duration="0:0:5"
Storyboard.TargetName="kruh"
Storyboard.TargetProperty="(Canvas.Top)"'>
<DoubleAnimation.EasingFunction>
<BounceEase EasingMode="EaseOut' Bounces="10" Bounciness="1"></BounceEase>
</DoubleAnimation.EasingFunction>
</DoubleAnimation>
</Storyboard>
</Canvas.Resources>
<Ellipse Name="kruh" Width="50" Height="50" Fill="Blue" Canvas.Top="0"
Canvas.Left="0" ></Ellipse>
</Canvas>

Nezabudnte p dat kéd p e spusten e an méac e, bud hned' po spusteni, a ebo ako eakc u na nejakd uda ost,
nap fk ad na k knut e mysou na g aficky objekt

public partial class MainControl : UserControl

{
public MainControl()
{
InitializeComponent();
pohyb.Begin();
¥
¥
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Po spustenf ap kac e sa zob azf skakajuca guldcka, p com podobne ako v ea nom svete mdzete ment
nap fk ad vastnost (p uznost) guldcky a podobne a s edovat ako sa zmeni pohyb an movaného objektu

3D Efekty

Novave zapostedaS ve ght3p nesaajnové moznost p e vyepsene a skva tnene vzhladu
p ezentaCnej v stvy ap kdce a moznosti jej nte akc e s pouzivatelom

3D pe spektiva umozni ozm estriovat dvoj ozme né objekty do 3D p esto u, nap tkad v tué ne p atno na

kto om sa zob azuje text, ce é fo mu a e, ob azky, p fpadne v deo sa namapuje na stenu v p esto e pootocenej
kocky a podobne 3D pe spektiva umoziiuje otac u podla vietkych t och osi X, Y, Z, p Com v tychto os ach je
mozné zvo t aj st ed otacan a a ofsety

UkéZeme p ik ad ap kace 3D efektu P aneP oject on na fo mua zapuzd eny v kontajne ovom objekte
StackPane

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<StackPanel Margin="35" Background="LightGray"'>
<StackPanel .Projection>
<PlaneProjection RotationX="-25" RotationY='"-35" RotationzZ="15" />
</StackPanel .Projection>
<TextBlock Margin="20">Priklad 3D transformacie formulara</TextBlock>
<TextBox Margin="20"></TextBox>
<Button Margin="10" Content="0K" Width="100" />
</StackPanel>
</Grid>

Priklad 3D zobrazenia formuldra

Podobne mozete skist zob azt v p esto e aj ob azok Zak adny kéd p e p ana ne zob azen e ob azku vyuziva
p vok mage

<Image Source="Nicel24_JPG">
</Image>
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Vo ve z 30 je mozné nastav t p ojekc u, nap ik ad pootoct ob azok v pozadovanych os ach

<Image Source="Nicel24_JPG">
<Image.Projection>
<PlaneProjection RotationX="30" RotationY="10" RotationzZ="10">
</PlaneProjection>
</Image.Projection>
</Image>

Zobrazenie obrdzku v perspektive

Podobne je mozné zob azovat aj v deo

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<MediaElement x:Name="me" Stretch="None" Source="Windows7VHDBoot.wmv'">
</MediaElement>

</Grid>

Praca s obrazkami

Najjednoduchsim mut med & nym p vkom je ob 4zok P e jeho zob azene sz XAM tag

<Image Source="Nicel24_JPG">
</Image>

Pa amete Sou ce udava UR ad esu ob azku V p ik ade je sibo s ob azkom umestneny p amo do p ecnka
S ve ghtap kéce
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Zobrazenie obrdzku

Pomocou Objektu C p je mozné ob azok vhodne ,za &movat”, teda um estnt do geomet ckého objektu

<Image Source="Nicel24.jpg"
Width=""200" Height=""150">
<Image.Clip>

<EllipseGeometry RadiusX="100" RadiusY="75" Center='100,75"/>

</Image.Clip>
</Image>

Mbzete skus t vyuz t' v astnost Opacty p e neost y ok aj

Ob &zok je mozné vyuz t aj ako podk ad p e vyp nen e, podobne ako Stetec Pomocou objektu mageB ush
je mozné vytvo t nadps, kto y nebude vyp neny fa bou, a e motivom ob azku

<Grid x:Name="'LayoutRoot'" Background="White">
<TextBlock Margin="20" FontFamily="Verdana" FontSize="120"

FontWeight=""Bold'>
MONACO
<TextBlock.Foreground>

<ImageBrush ImageSource=""Nicel24_JPG"/>

</TextBlock.Foreground>
</TextBlock>
</Grid>

\..J'U 180 hitg//loxalhust 49252 Del st hitm! 'i:_=._"i‘r|7\ll:.’l:r:fruq.’. p o=l

5 Favorites | BBSiiche P = B v Y = v Pagev Saferyw Tookw

MONACO

i Loical intranet | Protected Mode: OF W v RN -

ViyuZzitie obrdzku pre vyfarbenie objektu
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MoZete takt ez vyskusat 6zne P xe Shade s efekty

<Canvas x:Name='"LayoutRoot" Background="White">
<Image x:Name="imgl" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="1"></Image>
<Image x:Name="img2" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="300">

<Image.Effect>

<BlurEffect Radius="8"></BlurEffect>

</Image.Effect>
</Image>
<Image x:Name="img3" Source="Nicel24.JPG" Canvas.Left="600">
<Image.Effect>

<DropShadowEffect ShadowDepth="30"></DropShadowEffect>
</Image.Effect>
</Image>
</Canvas>

Dnm e Local imtrerat | Pratactes Mods: O b Bl O

Pixel Shaders

Deep Zoom

P e zob azen e ob azkov vyuzivajuc ch Deep Zoom je pot ebné vytvo t sibo ob &zkov, takzvanu py amidu
v O6znom zvacseni Sp avda najn z5im oz Senim je 256 x 256 pxov P e tento Uce je pot ebné na nsta ovat
ap kacu Deep Zoom Compose

Princip rozkladu obrdazku pomocou aplikdacie Deep Zoom Composer

Ukazeme p ik ad zob azen a ob &zku v 6znom stupn oziSena V ap kdc Deep Zoom Compose s po
vytvo eni nového p ojektu vs mn te v ho nej cast jednoduchu nast ojovd Stustom tacdam

* mpot
«  Compose,
* Expot
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Pomocou tychto tacd e sa p epina eZm p acovnej ob azovky ap kdce Najskd v za ozke Import p dajte
ob &zok v najvyssom pozadovanom oz iSenf pomocou tac¢ d a Add image

Po p epnuti do eZ mu Compose um estn te ob 4zok na p acovnl pochu V o gnanejte mnodg sa tato
nav hova p ocha nazyva a tboa d Zvolte velkost ob azku

i Monace - Deep Zopm Camgoaer ==
SR =

Deep Zoom Composer

Dej pok acuje v pos ednom p ec nku Compose V za ozke Custom zvolte typ expo tu Silverlight Deep Zoom
a aktvujte tacd o Expo t Vystup a zvacsovan e s mozete vyskdsat po ukonceni expo tu v testovacej ap kac

& Sitverfight Project Test Page - Winduws Intermet Explarer [ ]
\__JL‘J | ] nttp://localhost 12162/ | st it “IEle | x|[8 wesearn 2~

n

i Fovorites | @ Silveslight Project Test P... & = g v Pagew Sofety~ Took~

Dune & Local intranet | Protecied Mode OFF fa v Hiwx -

Prezeranie vystupu z aplikacie Deep Zoom Composer v testovacej aplikacii

Vytvo te novd ap kac u a vystup expo tu z ap kac e Deep Zoom Compose um estnte do jeho p ecnka
Do p ojektu p dajte XAM tag

<MultiScalelmage x:Name="deepZoomObject'” Source="dzc_output._.xml' />
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Ak chcete zvacSovan e a zmensovan e ov adat, je pot ebné p dat uda ost a ch obs uzny kéd

<MultiScalelmage x:Name="deepZoomObject'" Source="'dzc_output.xml"
MouseEnter="DeepZoomObject_ MouseEnter"
MouselLeave=""DeepZoomObject_MouselLeave'/>

Tndex 0

Hodrntaliliceme = = = [£]

Verticardgraneni 1 11 12 JT

Magin * 0

desp urcea"dre_output . xel”
plocmObiect MouseE

scmllmct Hoursleave® /s

Element MultiScalelmage

Obs uzny kod uda osti

private void DeepZoomObject_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e)

{
this.deepZoomObject.ZoomAboutLogicalPoint(3, .5, .5);

}

private void DeepZoomObject_MouselLeave(object sender, MouseEventArgs e)

{

double zoom = 1;

zoom = zoom / 3;

this.deepZoomObject.ZoomAboutLogicalPoint(zoom, .5, .5);
}

MozZnost tejto ¢ ty odpo Ucame vyskusat nap ik ad na http://memorabilia.hardrock.com/ a ebo na h avnej
st anke p ojektu S ve ght

Vyuzitie grafického procesora

Aj te najacnejs e k entske pocitace dnes d sponuju pome ne vykonnym g afickym adapté om, kto y p  vacs ne
webovych ap kéc i dos ova zahéla a o g afické zob azene sa sta a CPU S ve ght 3 umoZniuje p e g aficky

na ocné ope ac e vyuz t' aj vykon g afickej ka ty Skuste vytvo t g aficky na ocnu ap kacu, najeps e s nejakou
anmacou a poz te s ako zatazuje p oceso Nasedne najd te HTM st anku hostovacej webovej ap kace,

kto & je sucastou S ve ght p ojektu a zame ajte pozo nost na sekcu <Object>, kto & obsahuje nastaven e

pa amet ov
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<object data="'data:application/x-silverlight,
width="100%" height=""100%"">
<param name="source" value="ClientBin/SILprvky.xap"/>
<param name="onerror" value="onSilverlightError" />
<param name="‘background" value="white" />
<param name="minRuntimeVersion" value="3.0.40624.0" />
<param name="‘autoUpgrade' value="true" />

type=""application/x-silverlight-2"

</object>
Do sekc e v ozte pa amete povolujuc vyuzte GPU

<param name="EnableGPUAcceleration™ value=""true" />

Te az m&Zete po ovnat, nakolko sa do h y zapoj g aficky akce e ato a ako sa tym odlah¢ o p oceso u

Prehravanie multimedialnych suborov

Néstup te eviz e s vysokym oz iSenim, s vyZ ada nasadt U¢ nnejs e komp esné metddy, aby sa ex stujlca
kapac ta p enosovych pasem epSevyuz a P eto S ve ght 3 podpo uje komprimacny algoritmu videa
H.264, MPEG-4 AVC, p kto om je komp mované vdeo p enésané vt anspo tnom toku (kontajne )

MPEG 2 Kodeky H 264 umoZn a op ot MPEG 2 znizt na oky na kapactu p p enosevdeadvaazt k at
Podpo ované su aj fo méty v dea, kto é vyuZivaju YouTube, iPhone a Flash G aficky vykon ap kaci méze
podstatne stupnut nakolko S ve ght 3 podpo uje GPU akceleraciu, teda akce e 4cu na U ovn g afickej ka ty
Vy$si g aficky vykon potom umozni aj najné ocnejs e ap kac e spustat’ v ce oob azovkovom ez me

V nasom p fkade sme vyuz subo W d fewmv’, kto y je mp ctne um estneny do kn zn ce dokumentoy,
konk étne v dei v ope acnom systéme M ¢ osoft W ndows 7 Subo p ekopi ujte nap tkad do p ecnka

ap kace V z& ozke okna ,P oject” v p avej Cast ob azovky akt vujte kontextové menu a vybe te po ozku ,Add
Exstng tem “ Takto p date vdeo subo do p ojektu Subo sa zob aziv okne ,P oject” Dvojtym k knutim na
konu subo u, a ebo p esunom symbo u v dea na p ochu ap kace sap da do XAM kodu objekt Med aE ement
pepehavanevdea

<MediaElement x:Name="Wildlife_wmv'" Margin='318,239,-958,-479"
Source=""/Wildlife.wmv'" Stretch="Fill"''/>

Vémntes, Ze p tomto ndv hovom Ukone bo vytvo eny p vok typu MediaElement s ndzvom W d fe wmv”
Nazov bo odvodeny od mena mut med & neho subo u, kto y sa bude p ost ednictvom p vku Med aE ement
p eh avat Tento ndzov potom budete pouzivat' v kéde, ked budete chc et dopnt ovadane p eh &vana

Te az mbzeme k avesom ,F5” p ojekt spust t' a otestovat’ Po otvo enf p ehladavaca sa automat cky zacne
p eh avat' vdeosubo, zat al bez moznost ovadana P eto je v dasej faze p ik adu pot ebné do p ojektu p dat
aspon zak adné ov adac e p vky, p e zastaven e a p e opatovné spustene p eh avan a

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background="White">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
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<ColumnDefinition Width="*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition Height="*" />

<RowDefinition Height="Auto" />
</Grid.RowDefinitions>

<MediaElement x:Name="media" Source="wildlife.wmv'" Width="300" Height=""300"
Grid.Column="0" Grid.Row="0" Grid.ColumnSpan="3" />

<Button Click="StopMedia"

Grid.Column="0" Grid.Row="1" Content="Stop" />

<Button Click="PauseMedia"

Grid.Column="1" Grid.Row="1" Content="'Pause" />

<Button Click="PlayMedia"

Grid.Column="2" Grid.Row=""1" Content="Play" />

</Grid>

Obs uzny kod uda osti

private void StopMedia(object sender, RoutedEventArgs e)

¢ Wildlife_wmv.StopQ);

irivate void PauseMedia(object sender, RoutedEventArgs e)
{ wildlife_wmv.Pause(Q);

irivate void PlayMedia(object sender, RoutedEventArgs e)
{ Wildlife_wmv_Play(Q);

}

@< e
— B bt/ hocalost 0252 Defauit e [Bla = |8 e seorn 2 =]
i Favorites | ERStauts [ %w B v @ v Bagesw Sefeyw Toolw @

Dorne €L Local intranet | Protected Mode: DFF G Tk v

Prehrdvanie videa s tlacidlovym oviadanim

50



Specialne rezimy zobrazovania

Prepnutie zobrazovania na celil obrazovku

Systém ok en p e v ace o sUcasne bez ac ch ap kaci je bezny ezm p e vacs nu beznych Ukonov a p ac na
pocita¢ P e nekto é ap kace, nap ik ad také, kto é zob azuju velké mnozstvo Udajov, a ebo g afiku, kto &
zabe & ce U pochu mdze byt vyhodné zob azovat'v ez me ce ej ob azovky (fu sc een) Do tohto ez mu

ne je mozné sa p epnut po sta te ap kace, ae az ako odozvu na nejaku pouzivatelovu akt v tu, takze n ¢

v Sty e automat cky spustanych ek am na ce U ob azovku neh ozi Rez m zob azovan a sa nastavuje pomocou
vastnost sFu Sc een M&Zete to u obt nap ik ad ako obs uhu uda ost staenatacda

private void btCelaObrazovka_Click(object sender, System._Windows.RoutedEventArgs e)

{
// TODO: Add event handler implementation here.

App.Current_Host.Content. IsFullScreen = true;

Po p epnuti do ce oob azovkového eZ mu sa zob azi upozo nen e, Ze pomocou k avesu ESC sa ap kaca v at
do pdvodného zob azovac eho eZ mu v okne

Nakolko uspo adan e ov adacich p vkov zav si od velkost okna ap kéce, mbzZe byt uz tocné, aby sa ap kac a
0 p epnuti do ce oob azovkového e7z mu ,dozvede a” a bo o mozné nap tk ad nak uspo adat ovadace p vky
P e tento Uce s Uz udaost Fu Sc eenChanged

private void btCelaObrazovka Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{

App.Current.Host.Content.FullScreenChanged += new
EventHandler (App_FullScreenChanged);

App.Current._Host.Content. IsFullScreen = true;

3
void App_FullScreenChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (App-Current.Host.Content.IsFullScreen)
{---}
else
{---}
s

Aplikacia typu Out — of — Browser

Nasaden e ap kace na okény pocitac p ebehne jednym k knutim na po ozku ponukového menu Nakolko
OOB S ve ght ap kaca bezi v zo ovanom sandboxe, n e su pot ebné adm n st ato ské op dvnenap e
nStadcu P kazdom Sta te ap kace sa v p ipade nte netovej konekt v ty skont o uje ve za a vykona sa
aktua zéc a, ak je pot ebnad Udaje je mozné uk adat bud na se ve, aebo ak n e je aktua ne konekt v ta, daju
sadoCasne uozt'v soated Sto age Nakolko S ve ght 3 obsahuje 0zsi end datovd podpo u aj podpo u
behu ap kace mmo p ehladévac, je to dedny f amewo kajp ezoztejSe OB ( ne of Busness) ap kace

Po vytvo eni p ojektu je pot ebné v p ost edi V sua Stud o nastavt OOB v menu P oject [Nazov
ap kace] P ope tes V zaozke d a 6dgového okna je pot ebné oznac t volbu ,Enable running
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application out of browser” Pomocou t ac d a Out of Browser Settings... je mozné nastavt kony
a texty v zah avi okna ap kace
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Upravy parametrov aplikacie v prostredi Visual Studio, aby mohla beZat bez prehladdvaca

Ak vyvijate ap kacu v p ost edi Exp esson B end, v menu Project akt vujte po ozky Silverlight Project
Options a Enable Application Outside Browser
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Upravy parametrov aplikdcie v prostredi Expression Blend, aby mohla bezat bez prehladdvaca

Po spustenf ap kace p budne do kontextového menu volba p e nsta &cu ap kac e tak, aby moh a bezat’
mmo p ost ed e p ehladavaca Ap kéc u potom spustite standa dnym spdsobom, teda bud pomocou Sta t
menu ope ac¢ného systému W ndows, a ebo pomocou kony na p oche
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Sitverlight Cenfiguration
Install Aplikacia - short name ento this computer...

€& Local intranct | Protect

Menu pre instaldciu aplikdcie

Dialég pre instaldciu aplikdcie

Beh Silverlight 3 aplikdcie v okne

P opatovnej aktvac kontextového menu v okne p ehladévaca bude toto menu obsahovat ponuku na
od nstaovane ap kace
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Ulozenie obsahu do suboru na lokalnom PC

Aby bo o mozné uk adat Cast kontextu S ve ght ap kac e do sibo u na oka nom dsku, p budo vo ve z
S ve ght3dadgtypu,Save F e” P ojekt p e otestovan e tejto funkc ona ty bude obsahovat po e typu text
Box p e zadan e textu, kto y méa byt u ozeny do stbo uatacdo p e aktvacu uk adana

<Grid x:Name="'LayoutRoot" Background=""Cyan'>
<TextBox x:Name=""tbText" Height="25" Text="Vstup textu...'></TextBox>
<Button x:Name="btUloz" Height="35" Margin='295,0,133,164"
VerticalAlignment="Bottom" Content="Uloz text" Click="btUloz_Click" />
</Grid>

Obs uha uda ost stacenatacda bude p acovat' s objektom SaveFileDialog

private void btUloz_Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{

SaveFileDialog sfdUloz = new SaveFileDialog();

bool? sf = sfdUloz.ShowDialog();

if (st == true)

{

using (Stream fs = (Stream)sfdUloz.OpenFile())

{
byte[] info = (new UTF8Encoding(true)) .GetBytes(tbText.Text);
fs_Write(info, 0, info.Length);
fs_.Close();

}
}

Do kédu je pot ebné p dat” efe enc e na namespace

using System.10;
using System.Text;

V p ipade vop ed zndmeho typu sibo u je mozné p e objekt SaveF eD a og nastav t fite

aveFileDialog saveDialog = new SaveFileDialog();
saveDialog.DefaultExt = "_txt";
saveDialog.Filter = "Text File|*.txt]AIl Files|*.*";

V p edchédzajucom p ik ade bo p itk ad uoZen a textu do sibo u, p ¢om text bo vygene ovany S ve ght
ap kacou, p esnejs e zadany pouzivatelom a sp acovany S ve ght ap kdcou V d uhom typ ckom scena
bude do sUbo u uozeny obsah p evzaty z webu, v tomto p fpade ob dzok Ako ob dzok mbzete vyuz t

S ve ght ogozUR ad esy

http://silverlight.net/Themes/silverlight/images/logo.jpg.

Upozo nene U oha sa zda byt na p vy pohlad jednoducha, stacf vytvo t a akt vovat d a &g, vyb at' meno
subo u auozt ako bnd ny obsah No b na ny obsah je mozné uk adat az vtedy, ked' sa z webu nacita,

CZe p ocedl a p e uk adan e ob dzka musi byt akt vovana az po jeho nacitani Objekt SaveFileDialog je
skonst uovany na U ovn havnejt edy MainControl :UserControl, aby ho moh vyuzivat ob dve p ocedu y
P ocedl a Ukladanie sa akt vuje az po nacitanf obsahu z webu
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using System.10;
using System.Text;
using System.Net;

namespace SL3out

{
public partial class MainControl : UserControl
{
SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
public MainControl ()
{
// Required to initialize variables
InitializeComponent();
}
private void btUloz_Click(object sender, System.Windows.RoutedEventArgs e)
{
sfd.DefaultExt = "_jpg";
sfd.Filter = "JPG File|*.jpglAll Files|*.*";
bool? open = sfd.ShowDialog();
if (open.HasValue && open.Value)
{
Uri ur = new
Uri("http://silverlight.net/Themes/silverlight/images/logo.jpg™);
WebClient wc = new WebClient();
wc.OpenReadAsync(ur);
wc .OpenReadCompleted += new OpenReadCompletedEventHandler(Ukladanie);
}
}
void Ukladanie(object sender, OpenReadCompletedEventArgs e)
{
if (le.Cancelled)
{
using (Stream fs = sfd.OpenFile())
{
int length = Convert.Tolnt32(e.Result._Length);
byte[] byteResult = new byte[length];
e_Result_Read(byteResult, 0, length);
fs_Write(byteResult, 0, byteResult.Length);
fs.Close();
}
}
}
}
}
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Dalsie technologické novinky

S ve ght 3 p nésavelanovnekajvobast setovej komunkace awebovych suzeb Kz ychenu
komunkéce p speje novy Binary Message Encoder Umoznuje zmens$t velkost pos e anych ba ikov
O Uspo e kapacty p e jednot vé typy sp av svedci g af na ob azku

Binary Message Encoding
Message size reduction

c
o
=
s
p |
e
S
v

mSwing Int  Large object graph

Redukcia velkosti pre jednotlivé typy sprav

Akv S ve ghtap kac vyuzivajicej webovu s uzbu vybudovanej na p atfo me S ve ght 2 doSo k p ob ému

v komun k&c s uzby, teto vyn mky nebo S ene do S ve ght ap kace a teda nebo o ch tam mozné oset t

P gjav sa en ako n ¢ nehovo aca vSeobecna vyn mka Commun cat onExcepton V novejve z S ve ght 3

suU k d spozic vyn mky FaultException a FaultException <ExceptionDetail >, kto é nest pod obné nfo méace
0 0p iCne zyhana Vynmky typu WCF e o fauts su te az §f ené nap ec ce ym komun kacnym etazcom

v atane S ve ght3ap kéace

Zjednodus$ o sa aj pouzivan e Server-side push duplexu a v novej ve z je k d spozic aj Binary XML
serialization

P e vytvo ene k entskej ap kac e vyuzivajicej WCF Dup ex Se v ce je pot ebné do k entskej S ve ght ap kéce
p dat efe encu na p isusnud s uzbu (kontextové menu Add efe ence) a vwytvo t Ca Back metddy

sing System._Windows.Controls;

using System.ServiceModel;

using System.ServiceModel .Channels;
using SL3DuplexClient.SL3DuplexService;
using System;

namespace SL3DuplexClient

{

public partial class MainPage : UserControl

{
public MainPage(Q)

{

InitializeComponent();
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EndpointAddress address = new
EndpointAddress(*'http://localhost:19021/DuplexService.svc™);

CustomBinding binding = new CustomBinding(
new PollingDuplexBindingElement(),
new BinaryMessageEncodingBindingElement(),
new HttpTransportBindingElement());

DuplexServiceClient proxy = new DuplexServiceClient(binding, address);
proxy.ReceiveReceived += new
EventHandler<ReceiveReceivedEventArgs>(proxy_ReceiveReceived);
proxy.OrderAsync('Widget", 3);
reply.Text = "Sent order of 3 Widgets.

+ Environment.NewLine;

}
void proxy_ReceiveReceived(object sender, ReceiveReceivedEventArgs e)
{
if (e.Error == null)
{
reply.Text += "Service reports Widget order is ' + e.order.Status +
"." + Environment_NewLine;
if (e.order.Status == OrderStatus.Completed)
{
reply.Text += "Here is the completed order:" +
Environment._NewLine;
foreach (string order in e.order._Payload)
{
reply._Text += order + Environment._NewlLine;
}
}
}
}

P e zob azen e textu je na XAM st anke jed ny p vok typu Text B ock Vytvo ene WCF Dup ex Se v ces
suzby je m mo tému tejto pub kac e, pop s najdete na msdn http://msdn.microsoft.com/en-us/library/
dd470106(VS.95).aspx a hotovy kéd ce ého  eSen a se ve ovej aj k entskej st any s mbZete p evz at' z b ogu
http://www.davidezordan.net/blog/?p=935
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